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Las Tres Claves del Éxito en la Programación 
Musical.  

El éxito de una estación de radio musical depende de tres factores principales. Primero, una 
biblioteca de canciones cuidadosamente seleccionadas para atraer a un público 
demográfico específico. Segundo, un plan para la frecuencia con la que se deben repetir 
las canciones, como reproducir "Hot Hits" 50 veces a la semana y "Golden Oldies" 15 
veces al mes. Tercero, un patrón de rotación para reprogramar las canciones, evitando 
que se reproduzcan en la misma hora dos días seguidos o distribuyéndolas 
equitativamente a lo largo del día. MusicONE puede ayudar a optimizar el flujo de 
música y otros contenidos, como jingles, promos, bumpers, programas y pistas de voz, 
controlando el número de reproducciones y la colocación de cada uno de ellos. 

  
Independientemente del formato que utilice para su estación, MusicONE le ayudará a afinar el 

flujo de música para gestionar el número de reproducciones (giradas) que obtendrá cada 
canción y la colocación (rotación) de cada una. Lo que hace con la música, también lo 
hace con todo el resto de contenido; jingles, promos, bumpers, programas y pistas de voz. 

  
  
Switchers: Para aquellos que han utilizado otro software de programación musical y están 

considerando cambiar a Music 1, es importante tener en cuenta que este funciona de 
manera diferente al que están acostumbrados. El software de programación anterior 
probablemente producía un horario borrador para el día que luego se editaba 
manualmente para solucionar violaciones a las reglas de formato antes de enviar el 
horario final al sistema de reproducción. Music 1 también puede funcionar de esta 
manera, pero está diseñado para una edición interactiva mucho más eficiente, lo que 
significa que las ediciones del horario se realizan durante la ejecución de la 
programación. Lo mejor es dedicar tiempo a aprender cómo es sencillo y rápido utilizar 
Music 1 a través de los tutoriales en video en el blog de Music 1. Es importante 
familiarizarse con el funcionamiento antes de empezar a usarlo. 

  
Principiantes: Para aquellos que no han utilizado antes un programador musical, se recomienda 

leer todo este documento y dedicar una hora a ver los tutoriales en video en el sitio web 
del blog de M1. La radio musical es un oficio que se puede aprender. Para hacerlo bien, 
es necesario entender los conceptos básicos del formateo de la música y la rotación de 
canciones. 

  
 
  
  
  
  
  
  
¿Cuál es la diferencia entre una lista de y un horario de reproducción?  
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Una lista de reproducción es un grupo personalmente seleccionado de canciones ordenadas de 
una manera particular con el objetivo de complacer primero a nosotros mismos, pero más 
importante aún, de complacer al oyente. Si está interesado en la radio musical como 
negocio o como un pasatiempo serio, probablemente sabe cómo crear una buena lista de 
reproducción a mano. Las buenas listas de reproducción son cosas sublimes, pero tienen 
una vida útil corta. Al escuchar una lista de reproducción por tercera vez consecutiva, 
comienza a aburrir. Cuando uno siente que después de "esta" canción irá seguida por "la 
otra" canción, se pierde el efecto de sorpresa tan agradable. Por eso, la mayoría de las 
personas utiliza sus propias listas de reproducción aleatoria para cambiar el orden de las 
canciones. Hacer esto no es tan simple para una estación de radio. 

  
La radio musical debe tener una nueva y diferente lista de reproducción con una secuencia 

totalmente única de canciones cada día. Además, las mejores estaciones de radio musical 
siempre trabajan con una biblioteca de canciones relativamente pequeña. Las canciones 
se agrupan en categorías, por lo que algunas se reproducen varias veces al día y otras se 
programan para reproducirse solo unas pocas veces a la semana o al mes. 
Independientemente de la frecuencia con la que se reproducen las canciones, ninguna de 
ellas debe programarse de manera que permita a un oyente frecuente y fan de nuestra 
emisora notar "estar escuchando la misma canción (o canciones) en el mismo momento 
una y otra vez". Music 1 le permite planificar, ver y ajustar los patrones de rotación para 
cada una de sus categorías de canciones con antelación. A medida que se construye cada 
horario, se observarán sus reglas de formato para la separación de artistas, el flujo de 
tempo, las restricciones de horario o la separación de canciones de tipos especiales 
definidos por el usuario. Se recomienda leer este artículo extenso sobre la separación de 
artistas antes de establecer el suyo. 

  
Una playlist es un grupo personalmente seleccionado de canciones organizadas en una secuencia 

particular diseñada con el objetivo de complacer primero a nosotros mismos pero, lo más 
importante, complacer al oyente. Si te interesa la radio de música como negocio o como 
un pasatiempo serio, entonces probablemente sepas cómo crear una buena playlist a 
mano. Las buenas playlists son cosas sublimes, pero tienen una vida útil corta. Al 
escuchar una playlist por tercera vez, comienza a aburrir. Cuando uno siente que esta 
canción va a ser seguida por esa canción, se pierde el efecto de sorpresa agradable. Por 
eso la mayoría de las personas aleatorizan sus propias playlists para cambiar la secuencia 
de canciones. No es tan simple para una estación de radio. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
La radio de música debe tener una playlist nueva y diferente con una secuencia totalmente única 

de canciones todos los días. Además, las mejores estaciones de radio de música siempre 
trabajan con una biblioteca de canciones relativamente pequeña. Las canciones se 
agrupan en categorías para que algunas se reproduzcan varias veces al día y otras 
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canciones en otras categorías están programadas para reproducirse solo algunas veces a la 
semana o al mes. Independientemente de la frecuencia con la que se repiten las 
canciones, ninguna de ellas debe programarse de manera que permita a un oyente 
frecuente y leal notar "oyendo la misma canción (o canciones) al mismo tiempo una y 
otra vez". Music 1 te permite planificar, ver y ajustar los patrones de rotación de cada una 
de tus categorías de canciones con anticipación. 

  
  
A medida que se construye cada programación, se observarán tus reglas de formateo para cosas 

como la separación del artista, el flujo de tempo, las restricciones de horario o la 
separación de canciones de tipos especiales definidos por el usuario. Te recomendamos 
leer este artículo extendido sobre la separación del artista antes de establecer el tuyo. 

  
  
 El algoritmo de Music 1 es original y único.  
 
M1 no requiere muchas reglas de formateo complejas para hacer el trabajo. Música 1 ha sido 

diseñado para detectar problemas de formateo/flujo de música y ediciones manuales 
rápidas durante la ejecución de la programación. Mira los videos tutoriales/demostración 
para ver cómo todo se combina. 

 
Music 1 también programa todas las identificaciones de la estación, jingles, rellenos, 

promociones y programas. Opcionalmente, puedes importar el horario diario de anuncios 
del software de tráfico/facturación y luego exportar un archivo de registro completamente 
fusionado a tu sistema de reproducción. 

 
M1 funciona de manera transparente con todos los sistemas de automatización y reproducción 

digitales y en todos los sistemas operativos Windows. Si tu sistema de automatización es 
capaz de recibir "comandos" para cosas como actualizaciones de tiempo, unión a redes, 
cambio de satélite, etc., M1 puede incluir esos comandos en los archivos de playlist que 
produce para la automatización. 

  
Comienza con los videos de demostración. 
  
Las funciones principales se detallan en este folleto. Deberías pasar una hora o más con los 

videos tutoriales antes de comenzar. Los videos están todos en esta página. Mira cómo 
funciona para entender mejor cómo se combinan las partes. 

  
 
 
 
 
 
 
Vamos a Empezar 
  
Importación de datos de la biblioteca. 
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Después de instalar Música 1, la primera tarea es importar los metadatos de tu biblioteca. Música 

1 en sí no contiene audio, solo contiene datos sobre los archivos de audio. Hay cuatro 
campos de datos obligatorios en cada tarjeta de canción de Música 1; Título, Artista, 
Duración de audio y los números de carro para cada archivo de audio. Para los sistemas 
de automatización profesionales, el número de carro suele ser eso, un número. Los 
sistemas de automatización/reproducción más utilizados para la radio en Internet utilizan 
la unidad\ruta\nombre de archivo en lugar de un número de carro. 

 

 
 

Las tarjetas de canciones de Music 1 tienen campos adicionales específicos de la canción, como 
el tempo, el género y los códigos de sonido definidos por el usuario que se pueden 
utilizar para controlar el flujo de música y el contenido horario. Las tarjetas tienen otros 
campos informativos como el título del álbum, los editores, la discográfica, etc. Si 
importas desde un archivo de texto que incluye esos datos, también pueden importarse. Si 
importas desde etiquetas de audio (metadatos), esos no tienen campos de tempo o género, 
esa información se puede actualizar masivamente más tarde dentro de Music 1. Esas 
características se pueden aplicar masivamente dentro de M1. 

 

 
 
Mira videos sobre las diversas formas de importar datos de biblioteca en Music 1. 
 
El blog de Music 1 es: https://music1.pro Por favor, marca el blog para acceder rápidamente 

 cuando necesites una referencia. Hay un enlace a Importar en la página principal. 
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También puedes buscar la palabra "Importar" o buscar el nombre de tu sistema de 
automatización/reproducción para encontrar videos específicos del sistema. 

 
 
Para importar metadatos de biblioteca de otro programa de programación 

musical: 
 

Cuando cambies a Music 1 desde otro programa de programación, exportarás los datos de la 
biblioteca a un archivo de texto/informe. Además de los cuatro campos obligatorios de 
título, artista, duración y número de carro, el archivo de datos exportado puede incluir 
categoría, tempo, género, finalización, año de éxito, mes de éxito, género, códigos de 
sonido, compositor, editor, discográfica, ISRC, fecha de adición y reproducciones totales. 
El archivo de texto puede ser delimitado por tabuladores o barras, .csv (separado por 
comas) o ancho fijo (dependiente de la posición). Hay videos en el blog de Music 1 que 
muestran cómo importar los datos, pero esto es algo que solemos hacer en la oficina de 
Music 1 como parte de nuestro servicio de configuración y formación. 

 
 
Para importar desde un sistema de automatización/reproducción 

 
Music 1 puede importar datos directamente de muchos de los sistemas de automatización 

profesionales. Alternativamente, todos los sistemas de automatización pueden exportar 
los metadatos a un archivo de texto que se puede importar fácilmente en Music 1. Aquí 
también, el equipo técnico de M1 te ayudará. 

 
Para importar desde metadatos de archivos de audio .mp3 y otros: Los sistemas de 

automatización/reproducción de radio por internet de uso amplio utilizan la 
unidad\ruta\nombre de archivo para encontrar cada pista en lugar de los números de carro 
únicos preferidos por las reproducciones profesionales. M1 puede importar los campos de 
datos requeridos directamente desde las "etiquetas" de archivos de audio. Las etiquetas 
son metadatos; campos de información contenidos dentro de los tipos de archivo .mp3, 
.flac y .wma. Los videos en el blog de M1 demuestran cómo importar desde etiquetas de 
archivos de sonido. 

 
Nota: el tipo de archivo .wav generalmente no tiene metadatos. Ponte en contacto con la oficina 

de soporte de M1 para obtener ayuda para importar .wavs. 
 
 
 
 
Tarjetas de canciones, tarjetas de no música y tarjetas de anuncios 

 

Hay dos tipos de tarjetas de audio en Music 1, tarjetas de canciones y tarjetas de no 
música. Si también usas nuestro software de tráfico y facturación, TrafficONE, hay un 
tercer tipo de tarjeta; una tarjeta de Spot (anuncio). Cada tarjeta entra en una categoría de 
su tipo. Las tarjetas de canciones solo pueden moverse a categorías de canciones y las 
tarjetas de no música solo pueden estar en categorías de no música. Si ocurre que algunos 
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elementos se importan como el tipo incorrecto, hay un comando en M1 para convertir las 
tarjetas de un tipo a otro. 

 

 
 

Las tarjetas de audio entran en categorías. Las categorías son grupos de rotación 
(similares a carpetas) y pueden tener cualquier cantidad de tarjetas. Cada categoría que 
crees debe tener al menos una tarjeta en ella. Algunas categorías de no música, como las 
identificaciones de estación, pueden tener solo una tarjeta. Puedes tener tantas tarjetas en 
una categoría como necesites. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Botones Primarios 
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Las Categorías Van a Formatos de Reloj 

Los formatos de reloj son las "plantillas" para las horas de programación de tu emisora de 
radio. En ellos, construyes el contenido y el posicionamiento de la programación horaria. 
Un reloj podría utilizarse para cada hora del día, pero la mayoría de las emisoras tienen 
relojes específicos para determinados horarios del día. Un reloj para las mañanas, que 
podría tener informes de noticias y tráfico; otro reloj para un "mediodía con más música", 

etc.  
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Hay cuatro cosas que se pueden agregar a los relojes: categorías de música, categorías sin 
música, pausas publicitarias (llamadas "spot breaks" en inglés) y una variedad de 
comandos de reproducción, dependiendo del sistema de automatización utilizado. 
 
Pausas Publicitarias se pueden utilizar de dos maneras. O bien, pueden importar el 
horario publicitario diario desde el software de tráfico y facturación, y luego entregar una 
lista de reproducción/horario "fusionado" al sistema de reproducción/automatización que 
incluya toda la programación del día. O bien, la pausa publicitaria puede insertar un 
marcador de tiempo/posición en la lista de reproducción final que permita a mejor al 
sistema de automatización fusionar el horario publicitario y el horario de música cada día. 
(nota: Music 1 SE no tiene pausas publicitarias) 
 
Comandos de Reproducción dirigen al sistema de automatización a realizar acciones 
específicas, como encender y apagar las señales de programación de red y satélite, 
actualizaciones de tiempo y iniciar elementos de programación en tiempos exactos. Estos 
comandos son específicos y únicos para cada sistema de automatización. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cartas de Sonido. 
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Los códigos de sonido son nombrados por el usuario. Estos proporcionan una forma de 
"tipificar" ciertas canciones que luego pueden ser gobernadas de varias maneras. Puedes 
restringir las canciones con ciertos códigos de sonido de reproducirse en algunas horas. Puedes 
restringir la cantidad de canciones codificadas que se deben permitir en una hora. Puedes evitar 
que una canción con un tipo de código de sonido se programe junto a una canción con el mismo 
o diferente código de sonido. Las canciones también pueden tener más de un código de sonido. 
Para nombrar los códigos de sonido, abre: Sistema>Ajustes del sistema>Atributos>Códigos de 
sonido. 
 
Ten cuidado con el uso excesivo. Los códigos de sonido son útiles para las canciones que son 
un tipo minoritario dentro de tu biblioteca. El mejor ejemplo: la mayoría de las canciones pop 
tienen entre 3 y 4 minutos de duración. Algunas son de 5 a 7 minutos de duración (Hey Jude). Si 
creas y aplicas un código de sonido llamado Canción larga, puedes instruir a Music 1 para que 
nunca programe dos canciones largas en una hora. O quizás especifiques una separación mínima 
de 75 minutos para las canciones largas. 
 
Las características de textura y ánimo son algo a medio camino entre los tempos y los códigos 
de sonido. Estas dos son una escala de 1 a 5 y pueden ser útiles para la programación avanzada, 
intrincada y completamente automática de la manera de los programadores de música de primera 
generación. Puedes dar tus propios nombres a los campos de textura y ánimo, sin embargo, 
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recomendamos que no los uses hasta que estés completamente orientado y experimentado con 
Music 1. (estas características solo están disponibles en la edición Pro). 
 
El botón de vista previa se activa si la unidad/ruta/nombre de archivo para el archivo de audio 
de la canción está disponible en el ordenador o en la red. Puedes escuchar la canción dentro de 
M1 haciendo clic en ella.Los campos de entrada y salida de clave se utilizan por algunos 
programadores clásicos o de jazz para crear transiciones agradables al oído. Por ejemplo, si 
quisieras evitar que una canción que termina en una nota sostenida de si bemol se transicione a 
una canción que comienza con una nota sostenida de mi sostenido, utilizarías estos campos. 
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Tarjeta de no Música 
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Music 1 también programa jingles, liners, pistas de voz, promos, anuncios de servicio público y 
programas.   
 

 
 

Los elementos no musicales se pueden asignar códigos de productos especiales definidos por el 
usuario que funcionan de la misma manera que los artistas lo hacen para las canciones. Por 
ejemplo, una estación de apoyo del oyente sin fines de lucro podría tener anuncios reconociendo 
a los contribuyentes. Si varios despachos de abogados son patrocinadores, se podría crear un 
código de producto "Abogado". Luego, M1 podría dirigir anuncios separados para Abogados por 
una cantidad específica de tiempo. (Los productos están solo en la edición Pro.) 
Cada unidad en la categoría puede tener fechas de inicio y fin. También pueden tener horas de 
inicio y fin. Entonces, si tienes promociones que se ejecutan en sábado, una podría ser asignada 
para programar solo desde las 6 am hasta el mediodía, otra podría ser asignada para programar 
solo desde el mediodía hasta las 9 pm. 
 
Los elementos no musicales también pueden tener restricciones de hora; evitando ser 
programados en ciertas horas. Además, se les puede asignar solo para ser programados en ciertas 
horas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La función de numeración automática de pistas de voz diarias 
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Music 1 tiene una función de seguimiento de voz que se puede personalizar para producir el 
formato específico de numeración de pistas de voz diarias requerido por el sistema de 
automatización de transmisión digital de la estación. Cada sistema de automatización de 
transmisión profesional/reproducción hace su numeración de pistas de voz de una manera única, 
y esta función en Music 1 permite que el software produzca exactamente el tipo de 
nombre/fecha/números requeridos. Esta es una definición de una sola vez que no tendrá que ser 
cambiada de nuevo a menos que su estación cambie a un sistema de automatización diferente. En 
ese caso, el formato de salida se puede alterar rápidamente, según sea necesario. Se publican 
videos demostrativos de la configuración de Auto-Number en el blog de M1. 
 
 

 
 

Dado que los sistemas de automatización profesionales incluyen sus propios sistemas de 
numeración/nombre/fechado de pistas de voz, pueden pedir un "comando rotatorio". En ese caso, 
no se requerirá una definición de pista de número automático. En cambio, M1 simplemente 
colocará el "comando" específico del reproductor en el archivo de lista de reproducción que 
entrega al sistema de automatización. 
 
 
 
 
 
 
Categorías 
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La primera consideración es: ¿Cuántas categorías necesita? El mínimo absoluto son dos 
categorías de música. (También necesitará categorías no musicales para las 
identificaciones de la estación, Jingles, Promociones y similares.) Las mejores estaciones 
de radio de música siempre han mantenido las cosas simples con cinco a siete categorías 
de música. Un formato típico de éxitos populares tendría estos: 
1.  Hot Hit’s (alrededor de 10 canciones) 
2.  Hit’s medianos (15 a 30 canciones actuales en las listas) 
3.  Nuevas Entradas  (3 a 5 canciones recién lanzadas) 
4.  Recurrentes (éxitos recientes; algunas estaciones utilizan solo unas pocas, otras 
utilizan docenas o incluso más) 
5. Oldies (unos pocos cientos a unos pocos miles) 

Algunos directores de música pueden dividir las categorías Oldies o Recurrentes en dos; uno 
para una rotación más alta; uno para una rotación ligera o como "relleno". Este modelo 
funciona para la mayoría de las estaciones/formatos, los nombres de las categorías y el 
número de canciones dentro de ellas son completamente su decisión. 

Cree el menor número de categorías que considere necesarias. En lugar de tres categorías para 
las canciones "90s Slow", "90s Medium" y "90s Fast", una sola categoría "90s Hits" que 
contenga todas las canciones de la década normalmente funcionará igual de bien y 
requerirá menos mantenimiento. 

Algunas estaciones de radio son programadas por "bloques". Presentan música completamente 
diferente en diferentes momentos del día. Un usuario de Music 1 en África programa 
música en un idioma tribal por la mañana y un idioma diferente por la tarde. Este tipo de 
estaciones pueden necesitar el doble o incluso el triple del número de categorías que las 
estaciones típicas. Puede crear tantas categorías como necesite, simplemente planea crear 
las menos que pueda. (Nota: Music 1 SE permite un máximo de 40 categorías). 
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Para crear una nueva categoría, haga clic en el botón de pistas para ver la lista de categorías, 
luego abra el menú>Categoría, seleccione el tipo que desea y luego le dé un nombre 
descriptivo. Cada vez que crea una nueva categoría, debe agregar al menos una tarjeta o 
unidad a la categoría en ese momento. (Haga clic en el botón de nota musical + para una 
nueva tarjeta). Cada categoría debe contener al menos una tarjeta. La Categoría se agrega a 
los relojes de formato, pero las tarjetas son lo que M1 realmente "programa". 
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Haga clic y arrastre las tarjetas de canciones a una 
categoría diferente. 
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Mover masivamente tarjetas de canciones a otras 
categorías. 
 

 
 
Orden de Programación de Categorías  
 
Music 1 programa las categorías en orden de rango. Las categorías más pequeñas deben 

programarse antes de las que contienen más canciones. Las categorías que no son de 
música deben colocarse en la parte inferior del orden de rango para programarse durante 
las pasadas finales. 

 

 
 

Mezcla de Categorías 
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Cuando se importan y se mueven los datos de la biblioteca a las categorías, las canciones pueden 

estar en orden alfabético según el título o el artista. Por lo tanto, es esencial que cada 
categoría se mezcle antes de la primera sesión de programación. 

 
 

 
 
 
Para mezclar, abra el menú Track>Shuffle. Siempre mezcle las categorías antes de ejecutar sus 

primeros horarios de prueba. 
Al mezclar, es importante que las casillas Separar artistas y Limpiar banderas reproducidas estén 

marcadas. Esto esparcirá y separará las canciones de los mismos artistas a lo largo del 
rango. 

 
Aquí hay un artículo en el blog de M1 sobre Mezclar. 
 
 
 
 
 
 

Mostrar Listas de Categorías 
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Puede definir diferentes vistas de categorías. Una vista podría mostrar solo el título y el artista. 

Otra, título, artista y reproducciones totales. Otra título, artista, género y tempo. 
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Aquí hay un artículo sobre el diseño de vistas de categorías. 
 
 

La Tabla de Predicción de Rotación 
 
Esta es una herramienta importante. Te da una idea de cómo serán las rotaciones de las canciones 

dentro de cada categoría. Music 1 está diseñado para dar el mismo número de 
reproducciones o "giradas" a todas las canciones de una categoría a lo largo de los días / 
semanas / meses. La tabla muestra el patrón de repetición de rotación que tendrá cada 
canción en la categoría. Para mostrar estas tablas, primero debes crear relojes de formato 
y colocarlos en los Dayformats. Luego, debes instalar los Dayformats predeterminados en 
los siete días de la semana. (NOTA: Music 1 SE solo tiene un Dayformat) 

 
Las rotaciones de canciones siempre son el resultado final de una fórmula basada en dos 

números: 1) El número de canciones en la categoría y 2) El número de veces que se 
utiliza la categoría en los relojes utilizados durante la semana en tus DayFormats. 
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Para categorías más grandes, deseará ver un patrón que muestre cómo se programarán las 

canciones en diferentes horas del día, sin repetir consecutivamente o con demasiada 
frecuencia en las mismas franjas horarias. Para las categorías con una mayor frecuencia 
de rotación, con canciones programadas varias veces al día, deseará ver una cuadrícula 
con un patrón diagonal similar a este: 
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La caja de Predicción es una herramienta de planificación de rotación. Te muestra cómo 

cambiaría la rotación y la colocación de las canciones dentro de la categoría si agregaras 
o eliminaras un número de canciones. Por ejemplo, si la categoría tuviera 18 canciones y 
no te gustara el patrón de rotación, podrías hacer clic en el botón + una o dos veces, los 
cuadrados azules en la cuadrícula de Rotación se ajustarían para mostrarte cómo sería el 
patrón de rotación si agregaras una o dos canciones más a la categoría. Si hicieras clic en 
el botón menos (-) una vez, la cuadrícula mostraría el patrón de rotación para la categoría 
si eliminaras una canción de ella. La caja de Predicción no afecta la rotación de la 
categoría.  

 
La caja de Flip sí altera la rotación de la categoría. Es útil para ajustar el patrón de rotación de 

una categoría en la que quieres tener un número específico de canciones, por lo tanto, no 
quieres hacer ajustes de rotación agregando o eliminando algunas canciones de la lista. 
Ejemplo: tienes una categoría "Hot Current". Siempre quieres exactamente 9 canciones 
en la categoría, pero nueve canciones resultan en que las canciones se repiten cada día a 
la misma hora, en el mismo momento del día anterior. Podrías decirle a M1 que flip 2 
canciones antes de comenzar cada nuevo horario y, si lo hicieras, offsetearía la posición 
de las canciones cada nuevo día a posiciones aceptables. 
 
Nota: La función Flip es mejor aplicada a categorías pequeñas con pocas canciones en 
ellas. Las categorías grandes se manejan mejor ajustando el número de canciones dentro 
de los grupos. 
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Un clic en la caja de Show Calls cambiará la pantalla de la cuadrícula de Rotación promedio. 
En lugar de mostrar los cuadrados azules que denotan patrones de rotación de canciones, 
las cajas en la cuadrícula tendrán números que indican la cantidad de veces que se llama a 
la categoría en cada hora donde tienes esa categoría formateada. 

 

Aquí hay un corto video que demuestra el gráfico de Rotación promedio. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Creación de Relojes de Formato 
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Antes de crear un reloj, debes haber creado algunas categorías de música y no música. Y, 

cada categoría debe tener al menos una tarjeta en ella con alguna longitud ingresada. 
Puedes crear tantos relojes como necesites. Al igual que con las categorías, menos es 
generalmente mejor. Los relojes y categorías de Music 1 son bastante versátiles. Un 
programa de fin de semana sindicado típico de cuatro horas y con cinco segmentos por 
hora se puede programar con solo una categoría no musical y un reloj de formato. 

Cualquier reloj puede usarse en los formatos de la hora del día. (Nota: Music 1 SE está 
limitado a 10 relojes y un formato de día). 

 
 
Para crear un reloj, haga clic en el botón Formats, abra el menú File y seleccione New y 

nombre su nuevo reloj. Al principio, el panel de la derecha estará vacío. Haga clic en el 
botón "Insertar elemento" y aparecerá la ventana "Agregar elemento de reloj de formato". 
Haga doble clic en el nombre de una categoría y se agregará al reloj. Para agregar 
unidades no musicales, haga clic en el botón No-Música y se mostrará la lista. 
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Puedes moverte entre las categorías de música y no música, agregando las unidades en orden 

de preferencia. O puedes agregar las unidades fuera de orden y luego arrastrarlas a la 
posición deseada. Por ejemplo, si sabes que vas a programar tres Hot Currents por hora, 
puedes agregar tres y luego arrastrar las unidades a la posición deseada en la hora. 

Para arrastrar unidades a diferentes posiciones, haz clic y mantén presionado en el nombre de 
un elemento. El puntero cambiará para convertirse en un icono de notas de música. 
Arrastra eso encima de otro nombre de unidad. Ese nombre se resaltará. Suelta el botón y 
la unidad que estás arrastrando se colocará en el reloj inmediatamente antes de la unidad 
en la que la colocaste. 

El tamaño de cada "rebanada de pastel" de cada categoría de música será proporcionalmente 
igual al tiempo promedio de los elementos dentro de la categoría. Por ejemplo, si tu 
categoría "Hot Hits" tiene 13 canciones y la duración promedio es de 3:40, entonces la 
rebanada de formato tendrá ese tamaño en el reloj. Al programar, cada rebanada de 
formato se ajustará a la duración real del elemento programado allí. Entonces, cuando se 
programa un Hot Hit con una duración de 2:45, la rebanada de reloj de formato se 
encogerá a ese tamaño. Cuando se programa un Hot Hit con una duración de 4:12, la 
rebanada se expandirá a ese tamaño. 
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Cuando haya terminado de agregar unidades, haga clic en el botón Cancelar para cerrar la 

ventana Agregar Formato de Reloj.  
Para eliminar algo del reloj, arrástrelo al icono de la papelera / reciclaje o haga clic derecho 

en el nombre del elemento y seleccione "cortar". 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mira videos sobre la construcción de relojes y reglas de reloj aquí. 
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Formato de Propiedades de Elementos de Reloj 

 
Puedes cambiar o dar instrucciones especiales a cualquier elemento en un reloj haciendo clic 

derecho en el nombre del elemento y seleccionando Propiedades. Haz clic derecho en un 
nombre de elemento en un reloj para ver esta ventana. Puedes cambiar el elemento 
seleccionado a uno de un tipo diferente. Se puede utilizar para desarrollar programación 
de "tema", como bloques consecutivos especiales del mismo artista. Un elemento de reloj 
se puede utilizar para crear una unidad de "búsqueda" que buscará y programará 
canciones con las características específicas que defines. Pregunta al personal técnico de 
Music 1 para obtener más detalles sobre esto. 

 
Elementos de reloj Spot Break 
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Formatos Diarios 
 

  
 

Después de crear los relojes, se colocan en los "Formatos de Día". Estos son los arreglos de 
los relojes. La mayoría de las estaciones tienen tres, uno para días de semana, uno para 
sábado y uno para domingo. Puede tener tantos como sea necesario. 

Cuando selecciona un Formato de Día en la primera columna, la lista de 24 ranuras (una para 
cada hora del día) para el Formato de Día aparecerá en la segunda columna y la lista de 
todos sus relojes de formato aparecerá en la tercera columna. Seleccione una ranura 
horaria, luego seleccione un nombre de Reloj (cuarta columna) y ese reloj se asignará a la 
ranura horaria seleccionada. 

Los Formatos de Día predeterminados le informan a Music 1 cuál arreglo de reloj (Formato 
de Día) se utilizará normalmente en cada uno de los siete días de la semana. Cada vez que 
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comience a crear un nuevo registro de música, M1 seleccionará automáticamente el 
Formato de Día para ese día. Siempre tendrá la opción de cambiar a un Formato de Día 
diferente antes de cargar el nuevo registro. 

La configuración de Total Horas se utiliza para ajustes por horario de verano. Puede indicar a 
M1 que cree un registro de 23 horas un día en la primavera y un registro de 25 horas en el 
otoño al salir del horario de verano. 

El campo Recycle From se utiliza por algunas estaciones para una técnica de formato 
especial que le dice a M1 que repita la programación de las mismas canciones que se 
programaron en el show nocturno comenzando a una hora diferente de la mañana. Esta es 
una función específica de la categoría. Se utiliza raramente. Hable con el soporte técnico 
de M1 antes de intentar usarlo. 

Reglas 
Menos es más. Si ha trabajado con otros programadores de música, sabe que requieren 

muchas reglas de categoría y formato. MusicONE no lo hace. Con M1, las reglas son 
para decirle al programador cosas que no quieres que sucedan. 

No quieres demasiadas de una misma clase de canción en una hora. No quieres que "este 
tipo" de canción toque junto a "ese tipo" de canción, etc. Si bien puede establecer 
"prioridades de reglas", realmente no es necesario porque en su modo normal de 
programación/edición, Music 1 no violará ninguna 

As you begin, you should only install the most basic rules like: 
 Artist Separation:  We generally recommend a one- or two-hour separation on all artists.  

This can be changed later if need be. 
Tempo Rules: Keep it simple. For a typical Pop music station, ruling out slow-to-slow song 

segues is usually quite enough.  
Sound Code Rules: Sound codes are user-defined “types” that can be applied to Songs. For 

example, some pop songs have drug references. One might create a “Drug” Sound Code, 
then direct M1 to schedule no more than two an hour and/or to require at least fifteen 
minutes between plays of Drug songs. 

Avoid setting impossible Rules: Here’s a simple example: The station’s library contains 35% 
Slow songs. The station typically schedules 14 songs an hour.Thirty-five percent of 14 is 
4.9, meaning the typical/average hour will contain five slow songs.  If the music director 
sets a rule to allow no more than 4 Slow songs in an hour, then the scheduling pipes will 
immediately become clogged, backed up with Slow songs and not enough places to fit 
them in.   

 When scheduling and editing, if you see the same rule violation(s) over and over, it 
usually means some inefficient rule settings are in place.  There are many short videos 
about rules, rule setting and editing on the blog.  

 

Category Rules  

Las "Reglas de Categoría" deben establecerse en "Rotar con múltiples opciones" en casi 
todas las categorías. La otra opción es "Rotar solo en orden de ranking". Esto le da a M1 
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solo una opción con cada espacio para la categoría y le dice a M1 que programe la 
categoría en orden 1-2-3-4-5 solamente. Esto es útil para las categorías "cuenta 
regresiva". "Rotar con múltiples opciones" permite a M1 tener más de una opción para 
cada espacio que llena ya que muchas veces la canción que actualmente está en la parte 
superior de la pila de tarjetas puede violar una regla de formato para un espacio en 
particular. Con múltiples opciones marcadas, M1 puede buscar más profundo en la pila 
para encontrar una canción que encaje en el espacio sin violar una de sus reglas de 
formato/flujo de música. Lo mejor es "Rotar con múltiples opciones" y marcar para que 
M1 lo establezca automáticamente. 
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Reglas de Reloj  
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Con un reloj de formato abierto en la pantalla, abra el menú Reglas>Editar para ver las pantallas 
de reglas. 

 

 
 

 

Run establece el número máximo de canciones de un determinado tipo que se pueden reproducir 
en una fila (una secuencia). Un "2" en la caja de ejecución femenina dice que está bien 
programar dos canciones femeninas una detrás de la otra, pero M1 no debe programar más de 
dos en una fila sin detenerse a pedir permiso. 
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Separación le dice a M1 que separe las canciones con la característica con al menos la cantidad 
indicada de otros contenidos. Así, ingresar 10 minutos en la caja de separación lenta, le dice a 
M1 difundir la canción lenta por lo menos 10 minutos. 

Hour limita el número máximo de canciones permitidas por hora. Por lo tanto, un 5 en la caja de 
hora femenina le dice a M1 que está bien programar hasta 5 canciones femeninas por hora, pero 
no más que eso. 

Transiciones evita que se programen canciones con ciertas características antes o después de 
canciones con la misma o con otra característica. Estas reglas se establecen haciendo clic en 
seleccionar el campo después de la característica en la columna Transición a, luego haciendo clic 
en la característica para 'prevenir' en la última columna. Si desea prevenir una transición "desde" 
una canción lenta a una rápida, debería ingresar correctamente los datos en la caja de Transición 
a después de ambos campos Lento y Rápido. 

La longitud de la hora parcialmente programada le permite establecer un máximo para una hora 
"sobreprogramada". Muchos programadores de radio comerciales quieren programar una canción 
"opcional" extra en una hora para que el animador la tenga disponible si es necesario. Esto 
significa que pueden querer programar más de 60 minutos de contenido. La configuración en 
esta caja le dice a M1 cuánto es "demasiado". En este ejemplo, lo hemos configurado para 
1:10:00, o 70 minutos. Por lo tanto, M1 permitirá hasta esa cantidad de contenido sin que se 
muestre como una violación de reglas. 

 

 

El ajuste de la longitud horaria totalmente programada es una forma de reducir la ventana de 
cantidad de contenido y hacer que el ajuste de contenido sea obligatorio. Se utiliza por estaciones 
que absolutamente quieren una cantidad específica de contenido dentro de la hora. Esta 
restricción puede ser problemática si se utiliza, ya que normalmente requiere un elemento de 
búsqueda de reloj "ajustado a tiempo" para funcionar de manera eficiente. Hable con el soporte 
técnico de M1 antes de intentar usar esta restricción. 
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La regla del mismo artista del día anterior está disponible si la necesita. Sin embargo, esto es una 
consideración bastante poco importante para la mayoría de los programadores de radio. No 
recomendamos su uso. 

No hay canciones repetidas en el día es útil para las estaciones que pueden promocionar algo 
como "nunca tocamos la misma canción dos veces durante el día laboral". Con esta casilla 
marcada, no se permitirá que ninguna canción que se toque en la hora se programa de nuevo en 
cualquier hora en la que se use el reloj (u otros relojes con la misma regla). Entonces, si este 
fuera su reloj de "día laboral", y hace clic en este reloj en cada hora desde las 9 a.m. hasta las 5 
p.m. en su formato "día laboral", obtendría un horario de música "sin repetir el día laboral". 
Nunca querrá marcar esta casilla a menos que eso sea exactamente lo que quiere que suceda. 

Dos límites de ejecución son una violación previene la programación de una canción que 
resultaría en alcanzar el "máximo" de dos reglas de ejecución separadas. Por ejemplo, si permite 
dos canciones femeninas en una ejecución y también permite dos canciones lentas en una 
ejecución, con esta regla marcada evitará la programación de dos canciones lentas femeninas una 
detrás de la otra. 

El ajuste de la misma canción del día anterior es útil para las estaciones de música actual que 
están tocando los éxitos actuales con alta frecuencia de rotación. Su formato puede requerir que 
muchas de las mismas canciones se repitan de nuevo en la misma hora al día siguiente. Pero 
querrán asegurarse de que las canciones no se tocan "demasiado cerca" del mismo tiempo en el 
que se tocaron el día anterior. Con la casilla marcada, M1 calculará y aplicará automáticamente 
la separación máxima posible para cada grupo de rotación. 

Reglas de copia de reloj 
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Se pueden copiar una o todas las reglas de un reloj a cualquier otro reloj o a todos los otros 
relojes. Ya que la mayoría de sus ajustes de reglas serán universales, no es necesario ingresar 
todos los ajustes cada vez que se cree un nuevo reloj. Abra un reloj con los ajustes de regla 
adecuados, luego abra el menú Reglas> Copiar a otros relojes. 

Selecciona las reglas individuales que deseas copiar o haz clic en el botón "Seleccionar todo" en 
la parte inferior de la pantalla para seleccionar todas las reglas dentro del reloj. Luego, haz 
clic en el botón "Seleccionar todo" en la parte superior de la pantalla para seleccionar todos 
los demás relojes o haz clic en relojes individuales para seleccionarlos. Finalmente, haz clic 
en el botón OK y las reglas se copiarán en los relojes seleccionados. 

 

 
 
 

Reglas de separación entre artistas y artistas 
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Haz doble clic en el nombre de un artista para abrir la tarjeta de ese artista. Allí puedes establecer 
el género predeterminado, los tiempos de separación, la asociación de grupo y tus preferencias 
alfabéticas. 
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Separación de artistas por valor calculado: Cada artista puede tener su propia configuración de 

separación individual. También puedes aplicar una configuración universal a todos los 
artistas. Además, puedes pedirle a M1 que calcule las separaciones máximas para los artistas. 
Este comando se encuentra en el menú Editar cuando se visualizan las listas de artistas. 

Si eliges establecer separaciones por el valor calculado, entonces M1 calculará el número de 
canciones por cada artista en tus categorías activas. Las canciones en las categorías "hold" o 
"descanso" no se incluirán en el cálculo. M1 examinará el número de veces que las canciones 
de cada artista normalmente se programarían y luego aplicará la separación promedio 
alcanzable que es posible o 2 horas, lo que sea menos. 

Algunas personas se sorprenden mucho con los resultados de la separación calculada para 
algunos de sus artistas y luego la ajustan manualmente a un número más alto. Luego 
comienzan a ver muchas "pausas" durante la programación, ya que M1 encuentra muchos 
problemas frecuentes de separación de artistas. Con frecuencia, la solución al problema es 
crear paquetes de categorías para algunos artistas. 

La separación máxima de artistas que se puede establecer es de 6 horas. 
Aquí hay videos sobre la separación y agrupación de artistas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
Reglas de elementos no musicales 
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Los elementos no musicales pueden tener reglas adicionales para controlar su ubicación y flujo. 
 

 
 

Listo Para Programar 
Antes de programar tu primer registro/lista de reproducción con Music 1 debes: 

1) Crear categorías de música y no música. Mezclar las categorías de música. Establecer el 
número máximo de opciones para cada categoría. 

2) Crear relojes de formato. 
3) Colocar los relojes en uno o más formatos de día. 
4) Establecer la opción predeterminada adecuada para los 7 días de la semana. 

Ahora estás listo para programar. Haz clic en el botón de registros y aparecerá la ventana de 
registros de música con la lista de todos tus archivos de registro previamente guardados. 

 
 
 

 



 
Music 1 QuickStart 

90 

 
Haz clic en el botón "Crear un horario" y se seleccionará el formato de día predeterminado 

para ese día de la semana. Puedes cargar ese formato o seleccionar uno diferente, si es 
necesario. Haz clic en "Aceptar" y M1 cargará un nuevo registro de música vacío, listo para 

programar. 
 
Programación con Music 1. 

 

 
M1 programa haciendo múltiples pasadas a lo largo del día. Primero programa la categoría que 

ocupa la posición #1 en tu lista de Categorías. Esa lista se programará completamente en 
todas las horas del día donde se utiliza. Luego, M1 hará una segunda pasada programando tu 
segunda categoría y así sucesivamente. 
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Mientras programa, M1 observa tus reglas de formato. Cuando encuentra un espacio de categoría 
donde todas las opciones violan una de tus reglas, se detiene para mostrarte el problema.  

Cuando se detiene, verás que muchos de los nombres de categorías alrededor del reloj han 
cambiado a títulos de canciones. Esos son los espacios que ya han sido programados.  

Cuando se detiene, M1 tendrá un nombre de categoría seleccionado/resaltado con un campo 
amarillo junto al reloj. En la parte inferior de la ventana está la Lista de Selecciones (la parte 
superior de la pila de tarjetas de categoría en ese momento). Cada título de canción en la lista 
tendrá un código en la columna de Violaciones que indica la regla que se violaría si la 
canción fuera programada en el espacio seleccionado en el reloj. 

 
Cuando M1 se detiene por una violación de reglas, debes tomar una decisión de edición. Hay 

varias cosas que puedes hacer para resolver el problema. 
1. Puedes anular una regla y colocar una de estas canciones en el espacio. Para hacer esto, 

selecciona una de las canciones en la lista de Selecciones y luego haz clic en el icono de 
la marca de verificación verde. 

2. Puedes profundizar en la categoría para encontrar otras canciones que puedan no violar 
una regla en el espacio. Si tienes 5 selecciones y todas las 5 canciones mostradas violan 
una regla, haz clic en el botón "Excavar" (icono de pala) y M1 agregará otra canción a la 
lista. Si esa canción puede programarse en el espacio, aparecerá en la parte superior de la 
lista de canciones y no habrá nada en la columna de "Violaciones" después de ella. Haz 
clic en la flecha naranja/amarilla de programación y M1 colocará esa canción en el 
espacio y continuará programando. NOTA: no puedes excavar más allá del "fondo" de la 
pila de tarjetas. Si el icono de Excavar no está activado, significa que estás en el fondo de 
la pila de tarjetas de la categoría. Lee sobre "la lista de selecciones en contracción" en el 
manual de usuario. 

3. LO MEJOR QUE PUEDES HACER: puedes hacer clic en la siguiente hora, seleccionar 
un espacio de la misma categoría. Se mostrarán las canciones en la lista de Selecciones y 



 
Music 1 QuickStart 

92 

es muy probable que una o más de las canciones se puedan programar en ese espacio sin 
violar una regla. Si es así, haz clic en el botón del icono de marca de verificación/ 

selección verde para colocar una canción en el espacio. Cuando lo hagas, otra 

canción se moverá hacia arriba en la lista de selecciones. Es posible que esa 

nueva canción se pueda programar en el espacio original (última hora) sin violar 

una regla. Haz clic en la flecha/ icono de programación. Si la "nueva" canción 

encajó en el espacio anterior, M1 seguirá programando. Si la nueva canción no 

puede encajar en el espacio anterior, M1 volverá a mostrar esa hora/espacio y la 

lista de Selecciones y te permitirá hacer más edición/elecciones para solucionar 

el problema. 
4. Haz clic en el botón de búsqueda para encontrar una canción de otra categoría para 

colocarla en el espacio. 

 
Durante la programación, puedes señalar cualquier canción programada o etiqueta de nombre de 

categoría en el reloj, mantener presionado el botón izquierdo del ratón y arrastrar la 
canción/categoría a otra posición en la hora. Para hacerlo, arrastra el punto hacia el otro 
elemento, resaltándolo, y luego suelta el botón del mouse. 

Puedes mover canciones a otra hora seleccionando y arrastrando la canción a uno de los botones 
de hora en la parte inferior de la pantalla. 

 

Aquí hay algunos videos que muestran cómo programar y editar. 

 
 

Programación automática. 
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Al cambiar el modo de programación a "automático", M1 programará todo el registro sin 
detenerse, y luego podrás editar el registro y ocuparte de las violaciones de las reglas más 
tarde. Esto no es recomendable porque lleva más tiempo editar los registros de música 
después de que se hayan programado todos los espacios del día y puede resultar en alguna 
inconsistencia en las rotaciones de canciones. 

La programación automática puede ser útil para producir rápidamente registros de 
prueba/playlist. Para activar la función, carga un nuevo formato de día, abre el menú 
Reglas>Aplicación y selecciona Automático. 

 

 
 



 
Music 1 QuickStart 

94 

 

 

Visualización de las tarjetas de canciones mientras programas. 
 
Durante la programación, en cualquier momento puedes abrir y ver las fichas de canciones.  

Selecciona cualquier canción, ya sea en el reloj o en la lista de selecciones en la parte inferior 
de la pantalla. Haz clic en el icono de Ver y se mostrará la ficha de la canción. 

Cuando lo hagas, por defecto, la ficha de la canción se abrirá en la pantalla de la cuadrícula de 
rotación, mostrando cada hora en la que la canción ha sido reproducida en negrita azul 
durante las últimas dos semanas. 

Puedes hacer clic y ver las otras pestañas en la ficha de la canción, pero los datos contenidos en 
la ficha no se pueden editar ni actualizar durante la programación. 

Esta programación ha sido completada. 
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Cuando se hayan llenado todos los espacios de tu día con el formato, Music 1 te preguntará si 

deseas guardar el horario o continuar editando. Si guardas el horario, podrás abrirlo y editarlo 
más tarde si lo deseas. Pero, como M1 es un planificador interactivo que te presenta opciones 
de edición durante la ejecución de la programación, en la mayoría de los casos no necesitarás 
seguir editando. 

 

 
 
Cuando guardas un registro, Music 1 automáticamente crea dos archivos. Uno para su propio 
uso que se puede imprimir, y otro para su sistema de automatización digital. No es necesario 
imprimir un registro, pero si lo haces, Music 1 te permite personalizar el diseño de tu registro 
impreso. Puede imprimirse en papel o en un archivo de texto que se puede abrir e imprimir 
con un procesador de texto o importarse a otro software (por ejemplo, para tu sitio web). 
 
Programación de publicidad. 

Music 1 no programa anuncios publicitarios, pero puede importar el archivo de registro 
publicitario desde cualquier software de tráfico y facturación. Luego, puede manipular todas 
las unidades que se importan e imprimir y/o exportar un archivo de registro completamente 
fusionado al sistema de automatización. 

Si va a importar el registro publicitario, agregará elementos de pausa de anuncios a sus relojes de 
formato. El "tiempo de inicio nominal" para las pausas de anuncios en cada reloj deberá 
corresponder a los tiempos establecidos para cada pausa en el software de programación de 
tráfico. Y habrá una configuración inicial para permitir que M1 lea e importe correctamente 
el archivo de registro de tráfico. El soporte técnico de M1 lo ayudará en este proceso. 
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Extras 
Usando las Propiedades del Artículo para Crear un "Tema" 

El controlador de Propiedades de ítems del reloj de formato puede utilizarse para crear "doble 
disparos" y programar dos canciones consecutivas del mismo tipo. También puede utilizarse 
para buscar y seleccionar otros tipos específicos de canciones o unidades que no sean de 
música en lugares específicos. 
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Programación de Pistas Vinculadas  

 
 
 

 
La búsqueda de canciones y la búsqueda de elementos no musicales proporcionan una forma de 

que M1 busque, encuentre y programe tipos específicos de canciones u otros elementos en un 
reloj. La búsqueda de canciones funciona exactamente como el ejemplo de programación de 
temas dado en la página anterior. 
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Licencia y Registro 
 
Originalmente, el software requería un dongle que se conectaba a la computadora como una 

"clave" de software. Nos alejamos de los dongles para hacer que MusicONE sea fácilmente 
portable, sin requerir que cada computadora esté "registrada". Para evitar el robo de software, 
licenciamos cada base de datos con un número de clave cifrado (el número de solicitud) que 
cambia constantemente mientras trabaja con MusicONE.  

 
Las licencias se actualizan trimestral o anualmente, dependiendo de su término de licencia. Para 

actualizar la licencia, deberá enviar un correo electrónico o llamar y proporcionar su número 
de cuenta y el número de solicitud actual. 

Esto puede ser un poco complicado al principio porque no puede cambiar el número de solicitud. 
La aplicación lo controla y lo cambia constantemente cada vez que realiza cualquier tipo de 
"guardado" en M1. Mover una canción a otra categoría, por ejemplo, cambiará el número de 
solicitud. Esta cerradura/llave giratoria es nuestro sistema anti-hack que nos permite trabajar 
sin un dongle y también lo hace portátil. Puede instalar M1 en cualquier computadora, luego 
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colocar su archivo de biblioteca .m1 en la carpeta M1 de la máquina y trabajar sin necesidad 
de "registrar" esa máquina. 

Backstory - Una breve historia del desarrollo de la radio musical moderna 

En la década de 1950, la radio estaba en declive. La televisión había explotado en los Estados 
Unidos tan rápidamente como Internet tomó nuestra generación. En menos de 10 años 
después de la Segunda Guerra Mundial, todas las estrellas y programas de radio se habían 
mudado a la pantalla, llevándose consigo una gran parte de los ingresos publicitarios de la 
radio. Tres cosas resucitaron el negocio. 1) La música rock 'n roll (con la ayuda de los nuevos 
discos de 45 rpm). 2) La radio transistorizada. 3) El baby boom y la economía de posguerra 
en auge. Los niños estadounidenses tenían más dinero del que habían tenido nunca en la 
historia humana. 

Cuenta la historia que un joven dueño de una estación de radio llamado Todd Storz estaba 
sentado en un bar en Omaha, Nebraska, deprimido y contemplando las perspectivas de su 
estación de radio que perdía dinero cuando se dio cuenta de que un tipo estaba alimentando 
monedas de cinco centavos en la máquina de jukebox y tocando la misma canción una y otra 
vez. Vio a una mujer haciendo lo mismo, tocando su canción favorita. ¡Eureka! La gente 
quiere escuchar sus canciones favoritas una y otra vez. Contrató a cinco "disc jockeys" y les 
dijo que tocaran discos de rock 'n roll. 

En tres años, había al menos una estación de radio de rock 'n roll en cada ciudad estadounidense 
y casi todas estaban ganando más dinero que nunca. Todas las estaciones tocaban solo 
música nueva. La música rock 'n roll estaba en su infancia y pasaron algunos años antes de 
que hubiera alguna "vieja canción" que se pudiera tocar. 

Al principio, cada disc jockey entraba al control con su propia caja de discos. El problema con 
esto se hizo evidente pronto. El tipo de la tarde prefería Rock-a-billy; Everly Brothers, Buddy 
Holly, Carl Perkins. El chico del mediodía le gustaba el R'n'B y su turno estaría lleno de Fats 
Domino, Ray Charles, Jackie Wilson. A los niños les gustaban todos esos cantantes, pero las 
canciones debían mezclarse correctamente si la estación quería ser la número uno. 

En parte impulsados por el escándalo del payola de 1960, las estaciones de música en la radio 
pusieron el control de la lista de reproducción en manos de un solo tipo. El director de 
programa o música de la estación luego seleccionó todos los discos, y los DJs solo podían 
tocar las canciones aprobadas. Los primeros directores musicales instalaron sistemas de 
rotación de canciones rudimentarios para garantizar que todas las canciones en cada categoría 
o grupo de rotación obtuvieran la misma cantidad de reproducciones al día y a la semana. 
También era importante que las canciones más populares se tocaran con mucha más 
frecuencia que las demás. 

El primer sistema de rotación se construyó con cuatro pilas, más tarde cinco: 
1. Los "Hots", las diez o quince canciones más populares y actuales. 
2. Los "Medios", veinte a treinta canciones, una mezcla de las canciones nuevas más 

prometedoras y otras que habían alcanzado su pico de popularidad y estaban en sus 
últimas semanas de airplay. 

3. Los "Nuevos Añadidos". Estos eran discos recién lanzados que el director de música 
pensaba que tenían la mejor oportunidad de convertirse en éxitos. Dependiendo del 
director, esto podría ser desde tres hasta una docena de discos nuevos. 
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4. Los "Oldies". Cuando el rock 'n' roll tenía unos cinco años de antigüedad, la radio Top 40 
tenía algunas centenas de éxitos más antiguos con los que trabajar. A medida que se 
acercaba la década de 1970, con la creciente abundancia de éxitos del pasado, los 
directores de música comenzaron a crear dos categorías de Oldies; Power Gold, los super 
éxitos; y Secondary Gold, los éxitos pasados menores utilizados para equilibrar y rellenar 
el flujo musical. 

5. Con la aparición de nuevas técnicas de investigación musical, una nueva categoría 
llamada Recurrente (abreviatura de: Recientes actuales) entró en uso generalizado a 
medida que los directores de programas descubrieron que las canciones de éxito de seis a 
dieciocho meses antes eran las canciones más valiosas en su biblioteca. 

Los disc jockeys debían tocar un disco de cada pila: A, B, C, elegir un Oldie y repetir. Los DJ 
elegían desde la parte superior de la pila, tocaban el disco y lo devolvían a la parte inferior de 
la pila. Los discos solían colocarse en cuatro cajas y el DJ elegía desde la parte frontal y los 
colocaba en la parte trasera. Además, también se les dieron algunas reglas básicas de flujo 
musical: no tocar dos canciones lentas seguidas, no tocar dos canciones de R&B seguidas, no 
tocar dos canciones de estilo country seguidas. Si un DJ estaba tocando una canción lenta de 
la pila A y veía que la siguiente de la pila B también era lenta, tocaba la segunda canción de 
la pila B y luego tocaba la canción lenta B después de la siguiente A. 

A medida que más estaciones cambiaban a formatos de música todo el tiempo en la década de 
1960, los programadores/músicos más inteligentes comenzaron a desarrollar sistemas más 
intrincados para controlar mejor la exposición de las canciones y el flujo musical. Todos los 
discos tenían un número y los números se ingresaban en cuadros horarios en los que los DJs 
debían seguir. Cuando el DJ de la hora del mediodía se conectaba, vería que en la hora de las 
10 a.m. de ese día debía tocar los Hots #3, 4, 5 y 6. Y tendría los Power Gold #105, 106 y 
107 programados previamente para la hora, y así sucesivamente. Con las cuadrículas 
numéricas, el director musical podía asegurarse de que el Hot #3, que estaba programado 
para las 10:07 del lunes, no se volvería a tocar exactamente a esa hora durante el resto de la 
semana. Podía ver que las canciones Power Gold que se reproducían al mediodía se 
programaban en cada otra parte del día antes de volver a reproducirse al mediodía. La semilla 
de Music 1 creció a partir de un sistema de formato como ese. 

No todas las canciones estaban programadas previamente; tal vez solo los Hots, Recurrents 
(éxitos recientes) y los Power Oldies; esas tres categorías llenaban aproximadamente el 60% 
de las canciones en la hora. Los DJ podían elegir las canciones de la pila B-Medium y 
Secondary Oldies, y al hacerlo, debían elegir canciones que siguieran las directivas de 
programación de la estación, como no tocar canciones lentas seguidas, solo una canción de 
cualquier artista en la hora, no tocar "este" tipo de canción al lado de "ese" tipo de canción. 

 
 
 
 
 
 
La llegada del software de programación musical. 
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En 1980, se lanzó el primer software de programación de música para la radio. Se llamaba 
Selector y era complicado. El manual de usuario pesaba más de cuatro libras. Se tardaba 
semanas en aprender y meses (o años) en dominarlo. Descubrimos que los planes de rotación 
manual relativamente simples que habíamos estado usando no eran tan fáciles de replicar con 
el software. Lo que le falta al software es el elemento humano, el matiz, la capacidad de 
tomar las mejores decisiones creativas cuando se encuentran conflictos de rotación al 
construir una nueva lista de reproducción/programación. 

Las categorías de música, las rotaciones de música son como engranajes dentro de cualquier 
máquina. Algunos engranajes son pequeños, tienen menos canciones y giran más rápido que 
los engranajes más grandes, que son las categorías con más canciones. Las estaciones de 
radio de música más exitosas usan entre cinco y siete categorías de canciones. Aquí hay un 
ejemplo de formato de categoría de música para una estación comercial de tipo "Éxitos de 
hoy": 
1) Las canciones del Grupo 1 (los más populares) están programadas para reproducirse 7 

veces al día. 
2) Las canciones del Grupo 2 (Medianos) están programadas para reproducirse 5 veces al 

día. 
3) Las canciones del Grupo 3 (Nuevas adiciones), 3 veces al día. 
4) Grupo 4 (Recurrentes), 5 reproducciones por semana. 
5) Las canciones del Grupo 5 (Oldies) se programarán siete veces al mes. 

Los cinco de estos grupos/categorías se mezclan con los demás a medida que giran sus 
engranajes. Cada grupo puede contener tipos de canciones que el director musical no quiere 
reproducir junto a otras del mismo tipo. Ejemplo: el director musical no quiere reproducir 
dos canciones lentas seguidas. Si los engranajes giratorios llegan a una posición en la hora 
donde una canción lenta del Grupo 2 está programada y el Grupo 3 tiene una canción lenta 
prevista para estar junto a ella. El DJ iría "uno profundo" y elegiría la próxima canción rápida 
del Grupo 3 y luego reproduciría esa canción lenta en la siguiente ranura del Grupo 3 más 
tarde en la hora. El software podría escribirse fácilmente para hacer esa cosa simple. Pero 
¿qué pasa si la siguiente canción rápida del Grupo 3 es de Adele y hay otra canción de Adele 
ya programada en otra parte de la hora? ¿Y qué pasa si la siguiente canción rápida después de 
esa del Grupo 3 y la estación tiene una regla de separación de artistas de 2 horas? ¿Y luego 
qué pasa si la siguiente canción rápida del Grupo 3 había sido programada en esta misma 
hora la última vez que se reprodujo? 

En los días de DJ en vivo, el encargado en la sala de control recibía instrucciones sobre cómo 
mover las canciones en la hora de manera que todas fueran reproducidas mientras se mantenía el 
formato y la planificación de flujo de música de la estación. Para hacerlo bien, un buen disc 
jockey consideraría las canciones que había reproducido hasta ese momento en la hora. Miraría 
las canciones preprogramadas que venían después. Contaría el número total de canciones lentas 
que iba a haber en la hora y los tipos de canciones. ¿Es esta canción lenta una canción de amor o 
una canción de corazón roto? ¿El cantante es masculino o femenino? Cualquier cantidad de 
pequeños factores habrían influido en su decisión.  

Al final, era la "sensación" del disc jockey por el flujo de la música lo que guiaba su selección. 
El problema con las computadoras es que no tienen sensibilidad hacia la música. 
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Este es el escenario que MusicONE replica para ti. Como los DJs de antaño, tomas las decisiones 
de edición adecuadas sobre la marcha. La mayoría de las canciones se ajustarán a sus ranuras 
designadas con facilidad. Pero es inevitable que el planificador encuentre algunas ranuras donde 
las canciones en la "parte superior de la pila" no encajarán sin violar una de las reglas básicas de 
flujo de música. Entonces, se detendrá allí, mostrará sus opciones y el problema de flujo de 
música. Toma una rápida decisión de DJ y haz clic en el botón "Ir" en M1 nuevamente. Continúa 
su trabajo y busca cualquier otra ranura problemática para mostrarte. 

A medida que otros planificadores de música construyen el registro diario, cuando encuentran 
ranuras problemáticas, donde todas las opciones de canciones violarían las reglas de formato, 
pueden configurarse para hacer una de dos cosas. Puede seleccionar la canción "menos 
objetable" en función de una jerarquía de reglas de formato. O puede dejar la ranura vacía. 
Después de que el software ejecuta el día, el director de música luego edita el horario, 
corrigiendo las canciones marcadas por la violación de reglas o llenando las ranuras vacías. 

Los directores de música en estaciones de radio exitosas pasan una hora promedio o más 
editando cada horario de música diario cuando usan un planificador de música tradicional. Los 
usuarios de Music 1 lo hacen en menos de diez minutos. Y el beneficio más importante es que 
Music 1 ofrece las rotaciones de canciones y el flujo de música más consistentes en el negocio. Y 
siempre suena mejor porque estás haciendo las ediciones mientras lo juntas. Los humanos 
superan a las computadoras en esto, sin duda alguna. 

Dentro de la carpeta de Music 1. 
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============== 

The Three Legs of Successful Music Scheduling 
The radio adage we learned early is:  If the music’s not right, nothing else matters.  
Successful music radio formatting is crafted with three primary elements. First and 
foremost is a carefully selected library of songs gathered to attract listeners within a 
targeted demographic audience group.  Second is the strategic plan for how frequently 
songs are to be repeated. For example, a Pop station may want each of its Hot Hits to play 
50 times a week and its Golden Oldies to each play 15 times a month. The Third pillar is 
the rotation pattern for where songs will be rescheduled.  If the station will be playing its 
Hot Hits seven times a day, the rotation scheme should prevent any of the Hot Hits from 
scheduling in the very same hour two days in a row   Other stations may use a large 
library with songs with none to be scheduled more than a few times a week and a proper 
rotation plan should reschedule he songs equally in each dayparts so if the song schedules 
in the morning, it should then schedule in the afternoon, evening and overnight before 
repeating in morning hours. 
 
However you format your station, MusicONE will help you fine-tune your music flow, to 
manage the number of plays (spins) each song will get and the placement (rotation) of 
each one. What it does for music, it also does for all other content; jingles, promos, 
bumpers, programs and voice tracks. 
 
Switchers:  If you have used another music scheduling software, the switch to Music 
1 takes some mental adjustment as this one operates differently from the one you’ve 
used.  Your previous scheduler was designed to produce a draft log for the day which was 
then hand-edited to resolve format rule violations before the final schedule was sent to 
the playout system. M1 can work that way, too, but it is designed for much more efficient 
interactive editing, meaning: log edits are made during the scheduling run. The best thing 
to do is to spend time learning how simple and quick it is with the video tutorials on the 
Music 1 Blog. You should be familiar with the gears before you begin turning them. 
Newcomers: If you have not used a music scheduler before, please read this entire 
document and spend an hour with the tutorial videos on the M1 blog site. Music radio is a 
craft that can be learned. To do it well, you need to understand the basics of music 
formatting and song rotations.  

What's the difference between a playlist  and a schedule?  

 A playlist is a personally selected group of songs arranged in a particular sequence designed 
with the goal of pleasing first ourselves but, most importantly, pleasing a listener. If you 
are interested in music radio as a business or as a serious hobby, then you probably know 
how to build a good playlist by hand. Good playlists are sublime things, but they have a 
short lifespan. Upon hearing a playlist the third time, it begins to bore. When one senses 
that “this” song is going to be followed by “that” song, the pleasant surprise-effect is lost. 
That’s why most people shuffle their own playlists, to change the song sequence. It is not 
nearly so simple for a radio station. 

 
Music radio must have a new and different playlist with a totally unique sequence of songs every 

day. Further, the best music radio stations are always working with a relatively small 
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song library. The songs are grouped into Categories so some get played multiple times 
each day and songs in other Categories are scheduled to play only a few times a week or 
month.  Regardless of how frequently songs are repeated, none of them should be 
scheduled in a manner that allows a frequent, loyal listener to notice “hearing the same 
song(s) at the same time over and over.”  Music 1 allows you to plan,  view and adjust 
the rotation patterns for each of your song Categories in advance. 

 
As each schedule is built, the your formatting rules will be observed for such things as Artist 

separation, tempo flow, time-of-day restrictions or separation of songs of special, user-
defined Types. We recommend you read this extended article about Artist Separation 
before you set  yours. 

 

The Music 1 Algorithm is Original and Unique  

M1 does not require a lot of complex formatting rules to get the task done. Music 1 has been 
designed to spot formatting/music flow problems and quick, manual edits during the 
scheduling run. Watch the tutorial/demonstration videos to see how it all comes together.   
Music 1 also schedules all station ID’s, jingles, liners, promos and programs. At your option, 
you may import the daily advert schedule from traffic/billing software and then export a fully 
merged log file to your playout system.   
M1 operates seamlessly with all digital automation and playout systems and across all 
Windows operating systems.  If your automation system is capable of receiving “commands” 
for such things as time updates, network joins, satellite switching, etc., M1 can include those 
commands in the playlist files it produces for automation. 
Begin With The Demonstration Videos 
The primary functions are detailed in this booklet.  You should spend an hour or more with 
the tutorial videos before you begin.   The Videos are all on this page. See it in action to 
better understand how the parts come together.  

Getting Started 
Library Data Import 

After you’ve installed Music 1, the first task is to import your library meta-data. Music 1 itself 
does not contain any audio, it only contains data about the audio files. There are four 
required data fields on each Music 1 song card; Title, Artist, Audio Length and the Cart 
numbers for each audio file.  For professional automation systems the Cart number is 
usually just that, a number.  The most widely used automation/playout systems for internet 
radio use the drive\path\filename in place of a cart number. 
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Music 1 song cards have additional, song-specific fields such as Tempo, Gender and user-

defined Sound Codes that can be used to control music flow and hourly content. The cards 
have other informational fields for such things as Album title, Publishers, Record Label, etc. 
If you are importing from a text file that includes such data, it can be imported as well. If 
you import from audio tags (meta-data), those do not have Tempo or Gender fields, that data 
can be mass-updated later within Music 1. Those characteristics can be mass-applied within 
M1. 

See videos about the various ways to import library data into Music 1 

The Music 1 blog is:  https://music1.pro  Please bookmark the blog for quick access when you 
need a reference.There is a link to Importing on the home page. You may also search the 
word:  Importing, or search on the name of your automation/playout system to find 
system-specific videos. 

To Import Library Meta-data From Another Music Scheduler:  
When you switch to Music 1 from another scheduler, you will export the library data to a text 

file/report. In addition to the four required fields of title, artist, length and cart number, the 
exported data file may include Category, tempo, gender, ending, hit year, hit month, genre, 
sound codes, composer, publisher, record label, ISRC, date added &  total plays.  

 The text file can be tab- or bar-delimited, .csv (comma separated) or fixed-width (position-
dependent).  There are videos on the Music 1 blog showing how to import the data, but this 
is something we usually do at the Music 1 office as part of our setup and training service.  

To Import from An Automation/Playout System 
Music 1 can import data directly from many of the professional automation systems. 

Alternatively, all of the automation systems can export the meta-data to a text file that is 
readily imported into Music 1. Here again, M1 tech will assist upon your request. 

To Import From .mp3 and other audio file meta-data: The widely used internet radio 
automation/playout systems use the drive\path\filename to find each track rather than the 
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unique Cart numbers preferred by professional playouts. M1 can import the required data 
fields directly from audio file “tags”.  Tags are meta-data; information fields contained 
within the .mp3, .flac and .wma file types. Videos on the M1 blog demonstrate how to 
import from sound file tags. 

Note:  the .wav file type generally does not have meta data. Contact the M1 support office for 
assistance importing .wav’s. 

Song Cards, Non-Music Cards and Advert Cards 

There are two types of audio cards in Music 1, Song cards and Non-music cards. If you also 
use our traffic-and-billing software, TrafficONE, there is a third type of card; a Spot 
(Advert) card. Each card goes into a Category of its type.  Song cards can only be moved 
into Song Categories and Non-music cards can only be in non-music categories. If it 
happens that some items are imported as the wrong Type, there is a command in M1 to 
convert the cards from one type to the other. 
 

   
Audio cards go into Categories. Categories are rotation groups (similar to Folders) and may 
have any number of Cards. Each category you create must have at least one Card in it. 
Some non-music categories such as Station ID’s may have just one card. You may have as 
many cards in a category as may need. 
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Primary  Buttons 

 

Categories Go Onto Format Clocks 

Format clocks are the ‘templates’ for your radio station’s formatting hours. On these, you 
construct the content and positioning of the hourly programming. One clock could be 
used for every hour of the day, but most stations have clocks that are daypart-specific. 
One clock for mornings, which might have News and Traffic reports; another clock for a 
“more music Midday”, etc.  
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The four things that can be added to clocks are: Music categories, Non-music categories, 
Spot (commercial) breaks and a variety of Player Commands, depending upon the 
automation system used.    
 
Spot Breaks may be used in one of two ways.  Either they can import the daily 
advertising schedule from the traffic-and-billing software, then deliver a ‘merged’ 
playlist/schedule to the playout/automation system  that includes all of the day’s 
programming. Or, the spot break can insert a time/position marker in the finished playlist 
that will better enable the automation system to merge the advert schedule and the music 
schedule each day. (note: Music 1 SE does not have Spot breaks) 
 
Player Commands direct an automation system to do specific things such as switching 
network and satellite programming feeds on and off, time updates and starting 
programming elements at exact times. These commands are specific and unique for each 
automation system.  
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Song Cards 

 
 
Sound Codes are user-named. These provide a way to ‘type’ certain songs which can then be 
governed in several ways.  You may restrict songs with certain Sound Codes from playing in 
some hours. You can restrict the number of coded songs that are to be allowed in an hour. 
You may prevent a song with one type of Sound Code from scheduling next to a song with 
the same or a different Sound Code.  Songs may have more than one Sound Code, too. To 
name Sound Codes, open: System>System Settings>Attributes>Sound Codes. 
 
Beware of over-use. Sound Codes are useful for songs that are a minority type within your 
library. Best example:  Most pop songs are between 3 and 4 minutes in length. A few are 5 to 
7 minutes long (Hey Jude). If you create and apply a sound code named Long Song, you can 
instruct Music 1 to never schedule two Long Songs in an hour. Or you might specify a 
minimum 75 minute separation for Long Songs. 
The Texture and Mood characteristics are something of a cross between Tempos and Sound 
codes. These two are a scale of 1 to 5 and may be useful for advanced, intricate and fully 
automatic scheduling in the manner of first-generation music schedulers.  You can give your 
own Names to the Texture and Mood fields, however we recommend that you not use them 
until you are fully oriented and experienced with Music 1.  (these characteristics are in Pro 
edition only.) 
 The Preview button is activated if the drive/path/filename for the audio file for the song is 
available on the computer or network. You can click-and-hear the song within M1. 
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Key In  and Key Out fields are used by some Classical or Jazz programmers to create ear 
pleasing segues. For example, if you wanted to prevent a song that ends on a B-flat note from 
segueing  into a song that begins with an A-sharp, you would use these fields. 
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Non-Music Card 

Music 1 also schedules jingles, liners, voice tracks, promos, PSAs and programs.   

 
Non-music Items can be assigned user-defined special ‘product’ codes that function the same 
way Artists do for songs. For example, a listener supported non-commercial station might 
have announcements acknowledging contributors. If several law firms were supporters, a 
“Lawyer” product code could be created.  Then M1 could be directed to separate 
announcements for Lawyers by a specific amount of time. (Products are in Pro edition only.) 
Each unit in the category can have start and end dates. They may also have start and end 
hours.  So,  if you have promos that run on Saturday, one could be assigned to schedule only 
from 6am until noon, another might be assigned to schedule only from noon until 9pm. 
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Non Music Cards can also be Hour-restricted; prevented from scheduling in certain hours.  
Further, they can be assigned to ONLY schedule in certain hours.  

Daily Voice Track Auto-Number Function 
Music 1 has a voice tracking function which can be custom-designed to produce the specific 
daily voice track numbering format required by the station’s digital broadcast automation 
system. Every professional broadcast automation/playout system does its voice track 
numbering in its own unique manner, and this function in Music 1 allows the software to 
produce exactly the type name/date/numbers required. This is a one-time definition which 
will not have to be changed again unless your station changes to a different automation 
system. In that case, the format output can quickly be altered, as needed.Videos 
demonstrating the Auto-Number set-up are posted on the M1 blog.   
 

 
Since professional automation systems include their own voice track number/name/dating 
systems, they may ask for a “rotator” command. In that case, an auto-number track definition 
will not be required. Instead, M1 will simply put the player-specific “command” into the 
playlist file it delivers to the automation system.  

Categories 
The first consideration is: How Many Categories do you need?  The barest minimum is two 

music categories. (You will also need non-music categories for Station ID’s, Jingles, Promos 
and the like.)  The greatest music radio stations have always kept it simple with five to seven 
music categories. A typical Pop Hits type format would have these: 
1) Hot Hits  (about 10 songs) 
2) Medium Hits (15 to 30 current chart songs) 
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3) New Adds  (3 to 5 newly released songs) 
4) Recurrent (Recent hits; some stations use just a few, others use dozens or even more) 
5) Oldies  (A few hundred to a few thousand) 

Some music directors may divide the Oldies or Recurrent categories into two; one for higher 
rotation; one for light and/or “filler” rotation. This template works for most stations/formats, 
the names of the categories and the number of songs within them are entirely your decision. 

Create the fewest number of categories you feel are needed.  Instead of three categories for “90s 
Slow”, “90s Medium” and “90s Fast”  songs, a single “90s Hits” category containing all of 
the songs from the decade will usually work just as well and would require less maintenance. 

Some radio stations are “block” programmed. They feature entirely different music at different 
times of the day. A Music 1 user in Africa programs music in one tribal language in the 
morning and a different language in the afternoon. These types of stations may need double 
or even triple the number of categories than do typical stations . You may create as many 
categories as you need, just plan to create the fewest number you can get by with.  
(note:  Music 1 SE allows a maximum of 40 categories.) 
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To create a new Category, Click the Tracks button to view the Category list, then open the 

Menu>Category, select the type you want, then give it a descriptive name. Whenever you 
create a new category, you must add at least one Card or unit to the category at that time. 
(Click the Music Note+ button for a new card.). Each category must contain at least one card. 
The Category goes onto the Format Clocks, but the Cards are what M1 actually ‘schedules’. 
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Click and Drag Song Cards to a Different Category 
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Mass-Moving Song Cards to Other Categories 
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Category Scheduling Order 

Music 1 schedules the Categories in Rank order. The smaller Categories should schedule before 
the categories containing more songs. Non-music categories should be moved to the bottom 
of the rank order so they will schedule in the final passes. 

 
 

Category Shuffle 

When library data is first imported and moved into Categories, the songs may be in Rank order alphabetically either 
by title or by artist. So, it is imperative that each category be shuffled before your first scheduling session. 
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To shuffle, open the Track>Shuffle menu. Always shuffle the categories before running your 
first test schedules. 

When you shuffle, it is important that the Separate Artists and Clear Played Flags boxes be 
checked. This will spread and separate songs by the same artists throughout the ranking. 

Here is an article on the M1 blog about Shuffling. 

 

Displaying Category Lists 

You can define different Category views. One view might show only the title and artist.  
Another, title, artist and total plays.  Another title, artist, gender and tempo. 
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Here is an article about designing Category Views. 

 

The Rotation Prediction Chart 

This is an important tool. It gives you a picture of what the song rotations will be within each 
category. Music 1 is designed to give all songs in a category the same number of plays or 
‘spins’ over the course of the days/weeks/months. The Chart shows the rotation-repeat 
pattern that each/every song in the Category will have.  In order to display these charts, you 
must first create format clocks and put them onto Dayformats. Then, you must install Default 
Dayformats on the seven days of the week. (NOTE: Music 1 SE has only one Dayformat) 

Song rotations are always the end-function of a formula based on two numbers:  1) The number 
of songs in the Category and 2) The number of times the Category is used in the Clocks used 
throughout the week on your DayFormats. 



 
Music 1 QuickStart 

19 

 
For larger categories,  you will want to see a pattern showing songs will be scheduled at different 

times of the day, not repeating consecutively or too frequently in the same dayparts.   For 
categories with higher rotational frequency, having songs being scheduled several times a 
day, you’ll want to see a grid with diagonal pattern similar to this one: 
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The Predict box  is a rotation planning tool. It shows you how the rotation and song placement 

within the category would change if you were to add or remove a number of songs.  For 
example, if the Category had 18 songs in it and you did not like the look of the rotation 
pattern, you could click the + button once or twice, the blue squares in the Turnover grid 
would be adjusted to show you what the rotation pattern would be if you added one or two 
more songs to the category.  If you clicked the minus (-) button one time, the grid would 
display the rotation pattern for the category if you removed one song from it. The Predict 
Box does not affect the rotation of the category. 

The Flip box DOES alter the rotation of the category.  It is useful for adjusting the rotation 
pattern of a Category in which you want to have a specific number of songs, thus do not want 
to make rotation adjustments by add or removing a few songs from the list.  Example: You 
have a “Hot Current” Category.  You always want exactly 9 songs in the Category, but nine 
songs results in the songs repeating each day at the same time, in the same hour as on the 
previous day.  You might tell M1 to flip 2 songs before beginning each new schedule and, if 
so, it would offset the song placement each new day to acceptable positions. 
Note: The Flip function is best applied to small categories with few songs in them.  Large 
categories are best managed by adjusting the number of songs within the groups. 



 
Music 1 QuickStart 

21 

 
A click in the Show Calls box will change the Average Turnover Grid display.  Instead of 

showing the blue squares which denote song rotation patterns, the boxes in the grid will have 
numbers indicating the number of times the category is called for in each hour where you 
have that category formatted. 

Here is a short video demonstrating the Average Turnover chart. 

 

Creating Format Clocks 
Before creating a clock you must have already created some Music and Non-Music 

Categories.And, each category must have at least one card in it with some length entered. 
You may create as many clocks as you need. As with Categories, fewer is usually better. 
Music 1 Clocks and Categories are quite versatile. A typical syndicated weekend show that is 
four hours and has five segments each hour can be scheduled with just one non-music 
category and one format clock. 

Any clock may be used in hour of the Dayformats. (Note: Music 1 SE is limited to 10 clocks and one 
Dayformat)  
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To Create a clock, click the Formats button, open the File menu and select New and name your 

new clock.  At first, the panel on the right will be empty.  Click the “Insert Item” button and 
the “Add Format Clock Item” window will appear. Double-click on a category name and it 
will be added to the clock.  To add Non-music units, click the Non-Music button and the list 
will be shown. 

 
You may move back and forth between Music and Non-Music categories, adding the units in 

order of preference.  Or, you may add the units out of order and then drag them to the desired 
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position.  Example, if you know you are going to be scheduling three Hot Currents an hour, 
you can all add three, then drag the units to the desired position in the hour. 

To drag units to different positions, left-click and hold on an item name. The pointer will change 
to become a music notes icon.  Drag that over and on top of another unit name.  That name 
will become highlighted.  Release the button and the unit you are dragging will be dropped 
into the clock immediately before the unit you placed it on. 

The size of each music category “pie-slice” will be proportionately equal to the average length of 
time of the items within the category.  For example, if your “Hot Hits” category has 13 songs 
in it and the average length is 3:40, then format slice will have that size in the clock. When 
scheduling, each format slice will adjust to the actual length of the item scheduled there.  So, 
when a Hot Hit is schedule with a 2:45 length, the format clock slice will shrink to that size.  
When a Hot Hit with a 4:12 length is scheduled, the slice will expand to that size. 

 
When finished adding units, click the Cancel button to put the Add Format Clock Item window 

away. 

To delete something from the clock, drag it to the trash can/recycle icon, or right-click on the 
item name and click ‘cut’.   



 
Music 1 QuickStart 

24 

See videos about building Clocks and Clock Rules here. 

 

Format Clock Item Properties 

 

You can change or give special instructions to any item on a clock by right-clicking on the item 
name and selecting Properties. Right Click on an item name on a clock to see this window. 
You can change the selected item to one of a different type. It can be used to develop 
“theme” programming, such as special two-in-a-row-by-same-artist slots. A clock item can 
be used to create a “search” unit which will seek and schedule songs with the specific 
characteristics you define. Ask the Music 1 tech staff for more details about this. 

Spot Break Clock Items 
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DayFormats 

 

 
After clocks are created, they are placed onto “DayFormats’.  These are clock line-ups. Most 
stations have three, one for Weekdays, one for Saturday and one for Sunday.  You may have 
as many as needed. 
When you select a Dayformat in the first column, the list of 24 slots (one for each hour of the 
day) for the Dayformat will appear in the second column and the list of all your format 
clocks will appear in the third column. Select an hour-slot, then select a Clock name (fourth 
column) and that clock will be assigned to the selected hour slot. 
Default DayFormats tell Music 1 which clock line-up (Dayformat) will normally be used on 
each of the seven days of the week.  Each time you begin to create a new music log, M1 will 
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automatically select the dayfomrat for that day.  You will always have the option of 
switching to a different DayFormat before actually loading the new log. 
The Total Hours setting is used for daylight savings time adjustments.  You can tell M1 to 
create a 23 hour log that one day in the Spring and a 25 hour log in the Fall when going off 
daylight saving time. 
The Recycle From field is used by some stations for a special formatting technique that tells 
M1 to repeat-schedule the same songs that were scheduled in the over-night show beginning 
at a different hour of the morning. This is a category-specific function.  It is rarely used.  
Talk with M1 Tech support before you attempt to use it. 

Rules   
Less is More. If you have worked with other music schedulers, you know that they require a 
lot of category and formatting Rules. MusicONE does not. With M1, rules are to tell the 
scheduler things you Don’t Want To Happen.  
You don’t want too many of one kind of song in the hour.  You don’t want “this kind” of 
song to play next to “that kind” of song, etc.  While you can set ‘rule priorities’, you don’t 
really need to because in its normal scheduling/editing mode, Music 1 will not violate any of 
your formatting rules.  So, telling M1 that ‘this’ rule is more important than ‘that’ rule, is 
unnecessary. It observes them all. 
As you begin, you should only install the most basic rules like: 
 Artist Separation:  We generally recommend a one- or two-hour separation on all artists.  
This can be changed later if need be. 
Tempo Rules: Keep it simple. For a typical Pop music station, ruling out slow-to-slow song 
segues is usually quite enough.  
Sound Code Rules: Sound codes are user-defined “types” that can be applied to Songs. For 
example, some pop songs have drug references. One might create a “Drug” Sound Code, 
then direct M1 to schedule no more than two an hour and/or to require at least fifteen minutes 
between plays of Drug songs. 
Avoid setting impossible Rules: Here’s a simple example: The station’s library contains 35% 
Slow songs. The station typically schedules 14 songs an hour.Thirty-five percent of 14 is 4.9, 
meaning the typical/average hour will contain five slow songs.  If the music director sets a 
rule to allow no more than 4 Slow songs in an hour, then the scheduling pipes will 
immediately become clogged, backed up with Slow songs and not enough places to fit them 
in.   
 When scheduling and editing, if you see the same rule violation(s) over and over, it 
usually means some inefficient rule settings are in place.  There are many short videos about 
rules, rule setting and editing on the blog.  

Category Rules  

The “Selection Method” should be set to “Rotate with multiple choices” in almost all 
categories.  The other option is “Rotate in rank order only.” That gives M1 only one choice 
with each slot for the category.  It tells M1 to schedule the category in 1-2-3-4-5 order only.  
This is useful for “countdown” categories.  Rotate With Multiple Choices allows M1 have 
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more than one choice for each slot it fills because many times the song that is currently at the 
top of the card stack might violate a formatting rule for a particular slot. With multiple 
choices ticked, M1 can look dig farther down into the stack to find a song to fit into the slot 
without violating one of your formatting/music flow rules. The best thing Rotate With 
Multiple….and tick to have M1 set it automatically. 
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Clock Rules 

With a Format Clock opened on the screen, Open the Rules>Edit menu to see the Rules screens.  
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Run sets the maximum number of songs of a given type that can be played in a row (a run). A 

“2” in the Female Run box says it is okay to schedule two Female songs back-to-back, but 
M1 should not schedule more than two in a row without stopping to ask permission.   

Separation tells M1 to separate songs with the characteristic with at least the entered amount of 
other content. So, entering 10 minutes in the Slow Separation box, tells M1 spread the Slow 
song by at least 10 minutes  

Hour limits the maximum songs to be allowed in the hour.  So, a 5 in the Female Hour box tells 
M1 it is ok the schedule up to 5 Female songs in the hour, but no more than that.  

Transitions prevents songs with certain characteristics from scheduling either before or after 
songs with the same, or with another characteristic. These rules are set by clicking to select 
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the field after the characteristic in the Transition To column, then clicking the characteristic 
to ‘prevent’ in the last column. If you wanted to prevent a segue ‘from” a Slow song into a 
Fast one, you’d have properly enter the data in the Transition To box after both the Slow and 
the Fast fields.  

Partially Scheduled Hour Length allows you to set a maximum for an ‘over-scheduled’ hour. 
Many commercial radio programmers want to schedule an extra ‘optional’ song in an hour so 
the announcer will have it available if needed. This means they may want to schedule more 
than 60 minutes worth of content. The setting in this box tells M1 how much is “too much”. 
In this example, we have it set for 1:10:00, or 70 minutes. So, M1 will allow up to that 
amount of content without it showing as a rules violation.  

 
The Fully Scheduled Hour Length setting is a way to narrow the amount-of-content ‘window’ 

and makes the content setting mandatory. This is used by stations that absolutely, positively 
want a specific amount of content within the hour. This restriction can be problematic if used 
as it usually requires a “fit to time” clock search item be used in order to operate efficiently.  
Talk with M1 tech support before you attempt to use this restriction. 
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The Same Artist Previous Day rule is available if you need it. However, this is a rather 

unimportant consideration for most radio programmers. We do not advise using it. 
No Repeated Songs In The Day is useful for stations which may promote something like “we 

never play the same song twice during the workday.”  With this box checked, no song which 
plays in the hour will be allowed to schedule again in any hour where the clock is used (or 
other clocks with the same rule).  So, if this were your “workday” clock, and you clicked this 
one clock into every hour from 9am until 5pm on your “workday” format, you would get a 
“no repeat workday” music schedule.  You never want to check this box unless that is exactly 
what you want to happen. 

Two Run Limits Are A Violaton prevents the scheduling of a song that would result in reaching 
the ‘maximum’ of two separate Run rules.  For example, if you allowed two Female songs in 
a run/row and you also allow two Slow songs in a run/row, with this rule checked it would 
prevent the scheduling of two Slow Female songs back to back.  

The Same Song Previous Day setting is useful for Current-music stations that are playing the 
current hits in high rotational frequency.Their formatting may call for many of the same 
songs to repeat again in the same hour on the following day. But they will want to be sure the 
songs do not play “too close” to the same time as where they played on the previous day. 
With the box check, M1 will automatically calculate and apply the maximum separation 
possible for each rotation group. 

Copy Clock Rules 

Any one or all of all rules from one clock may be copied to any other clock, or to all the other 
clocks. Since most of your rule settings will be universal, you do not need to enter all the 
settings each time you create a new clock.  Open a clock with has the proper rule settings, 
then open the Rules>Copy To Other Clocks menu. 

Check the individual rules that you want to copy, or click the Set All button at the bottom of the 
screen to select all the rules within the Clock.  Next either click the Set All button at the top 
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of the screen to select all the other clocks, or click individual clocks to select them. Then 
click the OK button and the rules will be copied to the selected clocks. 

 

Artist and Artist Separation Rules 

 
Double-click on an Artist name to open the Card for that artist.  There you can set the Default 

Gender, Separation times, Group association and your alphabetical preferences. 
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Artist Separations By Computed Value:  Each artist may have his/her own individual separation 

setting.  You may also apply one ‘universal’ setting to all artists.  Additionally, you may ask 
M1 to compute maximum separations for artists.  This command is found under the Edit 
menu when viewing the Artist lists. 

If you choose to set separations by the computed value, then M1 will calculate the number of 
songs by each artist in your active categories.  Song in “hold” or “resting” categories will not 
be included in the calculation..  M1 will examine the number of times songs by each artist 
would normally be scheduled and then apply the average attainable separation that is possible 
or 2 hours, whichever is less.    

Some people are quite surprised by the results of the calculated separation for some of their 
artists and may then manually adjust it to a higher number.  They then begin seeing a lot of 
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“stops” during scheduling as M1 encounters many, frequent artist separation problems.  
Oftentimes, the solution to the problem is to create category ‘packets’ for some artits.  

The Maximum Artist Separation that can be set is 6 hours. 
 

Here are videos about Artist separation and grouping. 

 

Non-Music Item Rules 

Non-Music items can have additional rules to control placement and flow.   

 

Ready To Schedule 
Before you schedule your first log/playlist with Music 1 you must: 

1) Create Categories, Music and Non-Music.  Shuffle the music categories. Set the 
Maximum number of choices for each category. 

2) Create Format clocks.  
3) Put clocks onto one or more Dayformats.  
4) Set the proper ‘default’ for all 7 days of the week.   

 
Now, you are ready to schedule.  Click the Logs button and the Music Logs window will appear 

with the list of all your previously saved log files.  
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Click the Make A Schedule button and the default Dayformat for that day of the week will be 

selected.  You may load that one or select a different Dayformat, if needed.  Click OK and 
M1 will load a new, empty music log, ready for scheduling. 
 

Scheduling With Music 1 

 

 
M1 schedules making multiple passes through the day. First it schedules the category that is in 

Rank position #1 in your Categories list. That list will be scheduled completely in all hours 
of the day where it is used.  Then M1 will make a second pass through the day scheduling 
your second category and so on.   
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As it schedules, it observes your formatting rules. When it encounters a category slot where all 
its choices violate one of your rules, it stops to show you the problem.  

When it stops, you’ll see many of the Category names around the clock have changed to song 
titles. Those are the slots that have already been scheduled.  

When it stops, M1 will have a category name selected/highlighted with a yellow field next to the 
clock.  At the bottom of the window is the Selections List (the top of the category card stack 
at that moment in time).  Each song title in the list will have a code in the Violations column 
indicating the rule that would be violated if the song were to be scheduled in the selected slot 
on the clock. 

 
When M1 stops for a rules violation, you make an editing decision. There are several things you 

may do to resolve the issue. 
1) You can over-ride a rule and drop one of these songs into the slot.  To do that, select one 

of the songs in the Selections list, then click the green Check Box icon 
2) You can dig deeper into the category to find other songs that might not violate a rule in 

the slot.  If your number of selections is 5 and all 5 displayed songs violate a rule, click 
the Dig button (shovel icon) and M1 will add another song to the list.  If that song can 
schedule in the slot, it will pop to the top of the song list and there’ll be nothing in the 
‘violations’ column after it. Click the orange/yellow scheduling arrow and M1 will drop 
that song into the slot and continue scheduling.  NOTE: you cannot dig past the ‘bottom’ 
of the card stack.  If the Dig icon is not activated, you are at the bottom of the category 
card stack.  Read about “the shrinking selections list” in the User Manual. 

3) BEST THING TO DO: You can click to the next hour, click to select a slot of the same 
category.  The songs in the selection list will be displayed and there’s a good chance one 
or more of the songs can be scheduled in this slot without violating a rule.  If so, click the 
green check mark/select icon button to drop a song into the slot. When you do, another 
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song will move up into the selections list. That new song may well be scheduled in the 
original slot (last hour) without violating a rule.  Click the Schedule arrow/icon.  If the 
‘new’ song did fit in the previous slot, M1 will continue on scheduling.  If the new song 
can’t fit in the previous slot, M1 will again display that hour/slot and the Selections list 
and allow you to do some more editing/choices to fix the problem. 

4) Click Search button to find a song from another category to put into the slot.  

 
 
During scheduling, you can point at any scheduled song or category name tag on the click hold the left 

button on the mouse and drag the song/category to another position in the hour.  To do it, you drag 
the point over to and on top of the other item, highlighting it, then release the mouse button.  

You can move songs to another hour selecting then dragging the song onto one of the the hour box 
buttons at the bottom of the screen. 

 

Here are some videos showing how to schedule and edit. 

 

Automatic Scheduling 

By changing the scheduling mode to ‘automatic’, M1 will schedule the entire log without 
stopping, you can then edit the log and deal with rule violations afterwards.  This isn’t 
recommended because it is more time-consuming to edit the music logs after all the slots of 
the day have been scheduled and can result some inconsistency in song rotations.  

Automatic scheduling can be useful for producing test logs/playlist quickly.  To activate the 
function, load a new dayformat, open the Rules>Enforcement menu and select Automatic. 
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Viewing Song Cards As You Schedule 

As you schedule, at any time you may open and view Song Cards.  Select any song, either on the 
Clock or in the Selections list at the bottom of the screen.  Click the View icon and the Card 
will be displayed.   

When you do this, by default the Song card will open to the Rotation grid screen showing every 
hour where the song has played in the past two weeks in bold blue.  

You can click and view the other tabs on the Song Card but data contained on a Card can not be 
edited or updated during scheduling. 
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This Schedule Is Completed 

When all the slots of your formatting day have been filled, Music 1 will ask if you want to save 
the schedule or continue to edit. If you save the schedule, you may open and edit it later if 
you choose. 

But, since M1 is an interactive scheduler and presented you with editing choices during the 
scheduling run, in most cases you won’t need to continue to edit. 

 
When you save a log, Music 1 automatically creates two files. One for its own uses which can be 

printed.  And another for your digital automation system.  You do not have to print a log, but 
if you do, Music 1 allows you to custom design your printed log. It can be printed to paper or 
to a text file which can be opened and printed with a word processor or imported into other 
software (for your website, for example). 

Scheduling Commercials 

Music 1 doesn’t schedule commercials, but it can import the advertising log file from any traffic 
and billing software.  Then, you can manipulate all the units that are imported and print 
and/or export a fully merged log file to the automation system.   

If you are going to import the advertising log, you will add Spot Break items to your format 
clocks.  The “nominal start time” for the spot breaks on each clock will need to correspond to 
the set times for each break in the Traffic scheduling software.  And there will need to be an 
initial set-up to enable M1 to properly read and import the traffic log file.  M1 tech support 
will assist with this process. 
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Extras 
Using Item Properties To Create A “Theme” 

The Format Clock Item Properties controller can be used to create “double-shots” to schedule 
two songs in a row of the same type. It can be used to search and select other specific types 
of songs or non-music units in specific places.  
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Scheduling Linked Tracks 

 
 
Song Search and Non-Song Search provide a way to have M1 search, find and schedule 
specific kinds of songs or other items on a clock. Song Search works exactly like the theme 
programming example given on previous page. 
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Licensing and Registration 

Originally, the software required a dongle that plugged into the computer as a software ‘key’. 
We moved away from dongles in order to make MusicONE easily portable, not requiring 
each computer to be ‘registered’.  To prevent software theft, we license each database with 
an encrypted key number (the Request number) that changes constantly as you work with 
MusicONE. 

 
Licenses are updated quarterly or annually, depending on your licensing term.  To update the 

license, you will email or phone in your Account Number and the current Request Number. 

This can be a little tricky at first because you can't change the request number. The application 
controls it and changes it all the time and every time you do any type of 'save' in M1. Moving 
a song to another category, for example, will change the Request number.  This revolving 
lock/key is our anti-hack system that allows it to work without a dongle and also makes it 
portable. You can install M1 itself on any computer, then drop your (station) .m1 library file 
into the M1 folder on the machine and work without needing to 'register' that machine. 
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Backstory - A brief history of the development of modern music radio 

In the middle 1950’s radio was in the tank. Television had exploded in the US as quickly as 
the internet overtook our generation. In fewer than 10 years following WWII, all of the radio 
stars and shows had moved to the tube taking a huge chunk of radio’s advertising income 
with them. Three things resurrected the business. 1) Rock ‘ Roll music (with help from the 
new 45 rpm records). 2) The transistor radio. 3) The Baby Boom and roaring post-war 
economy. The American kids had more money than kids had ever had in human history.  
The story goes, a young radio station owner named Todd Storz was sitting in a bar in Omaha 
Nebraska, depressed and contemplating the prospects for his money-losing radio station 
when he became aware that one guy was feeding nickels into the jukebox machine playing 
the same song over and over.  He watched a woman doing the same thing, playing her one 
song. Eureka! People want to hear their favorite songs over and over and over again.  He 
hired five ‘disc jockeys’ and told them to play rock ‘n roll records. 
Within three years, there was at least one rock n’ roll radio station in every American city 
and they were nearly all making more profit than ever.  All of the stations were playing 
nothing but new music. Rock ‘n roll music was in its infancy and it took a few years before 
there were any “oldies” to play.   
At first, each disc jockey walked into the control room with his own box of records. The 
problem with this was soon obvious. The Afternoon guy favored Rock-a-billy; Everly 
Brothers, Buddy Holly, Carl Perkins. The Mid-day guy liked R’n’B and his shift would be 
heavy with Fats Domino,  Ray Charles, Jackie Wilson. The kids liked all of those singers, but 
the songs needed to be mixed correctly if the station wanted to be Number One. 
Spurred in part by the payola scandal of 1960, music radio stations put control of the playlist  
into the hands of one guy.  The station program or music director then selected all of the 
records,  DJs could play only the approved songs . The first MD’s installed rudimentary song 
rotation systems to ensure that all of the songs in each Category or rotation group get equal 
airplay, the same number of ‘spins’ each day and week.. It was also important that the most 
popular songs were played much more frequently than the others.  
The first Rotation system was built with four stacks, later five stacks of records: 
A) The “Hots”, the top ten-to-fifteen most popular Current hit songs. 
B) The “Mediums”, twenty to thirty records, a mix of the most promising new songs and 

others that had peaked in popularity and were in their last few weeks of airplay. 
C) The “New Adds”.  These were newly released records that the MD thought had the best 

chance of becoming Hits. Depending on the MD, this might be anywhere from three to a 
dozen brand new records. 

D) The “Oldies’. By the time Rock ‘n Roll was about five years old, Top 40 radio had a few 
hundred older Hits to work with. Moving into the 70’s, with the growing abundance of 
past hits, music directors began creating two categories of Oldies; Power Gold, the super 
hits;  and Secondary Gold, lesser past hits used for music flow balance and filler. 

E) With the advent of newer music research techniques a new category named Recurrent 
(short for: Recent Currents) came into wide use as Program directors discovered the hit 
songs from six to eighteen months earlier were the most valuable songs in their library. 
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The disc jockeys were to play a record from each stack; A, B, C, pick an Oldie and 
repeat. The DJs picked from the top of the stack, played the record and returned it to the 
bottom of the stack. The records were usually placed into four boxes with the DJ picking 
from the front and placing to the rear. Additionally, they were also given some basic 
music flow rules: Don’t play two slow songs back to back. Don’t play two R’n’B songs 
in a row. Don’t play two Country-tinged songs in a row.  If a DJ was playing a Slow song 
from the A-stack and he saw the next one in the B-stack was Slow, he’d play the second 
song in the B-stack, then play the Slow B after the next A. 
Moving into the middle-60s, as more stations switched to All Music All The Time 
formats, smarter program/music directors began developing more intricate systems to 
better control song exposure and music flow. All of the records were numbered and the 
numbers were entered into hour-boxes on schedule grids that the DJs had to follow. 
When he signed on, the MidDay jock would see that in the 10am hour this day he was to 
play Hots #3, 4, 5 and 6. And he would have Power Gold #’s 105, 106 and 107 pre-
slotted for the hour, and so on.  With the number grids, the music director could be sure 
that Hot #3 which was scheduled for 10:07 on Monday would not be played at exactly 
that time again during the rest of the week. He could see that the Power Gold songs that 
played in Mid-day would be scheduled in each of the other parts of the day before getting 
a repeat-play in Mid-day. The seed of Music 1 grew from a formatting system like that. 
Not all of the songs were pre-scheduled; perhaps just the Hots, Recurrents (recent hits) 
and the Power Oldies; those three categories filling about 60% of the songs in the hour.  
The DJ’s got to pick the songs from the  B-Medium stack and Secondary Oldies and in so 
doing, they were to choose songs that followed the station’s programming directives, 
such as:  no Slows back to back, only one song by any Artist in the hour, Don’t play 
“this” type of song next to “that” type of song. 

The Coming of Music Scheduling Software 

In 1980, radio’s first music scheduling software was released. It’s name was Selector and it 
was  complicated. The user manual weighed over four pounds. It took weeks to learn and 
months (or years) to master.  We discovered the relatively simple manual rotation plans we’d 
been using weren’t so easy to replicate with software. What software lacks is the human 
element, nuance, the ability to make the best creative choices when rotation conflicts are 
encountered as the software builds a new playlist/schedule.  
Music categories, music rotations are much like gears inside any machine. Some gears are 
small, they have fewer songs and they spin faster than the larger gears, those being categories 
with more songs in them. The most successful music radio stations use between five and 
seven categories of songs. Here is an example of the music category formatting for a 
commercial, “Today’s Hits” -type of station: 
1) The songs in Group 1 (the Hots) are scheduled to play 7 times a day.  
2) Group 2 songs (Mediums) are set to play five times a day.  
3) Group 3 songs (New Adds), three times a day.  
4) Group 4 (Recurrents), five plays per week. 
5) Group 5 songs (Oldies) will each be scheduled seven times a month.   

All five of these Groups/Categories are mixed with the others as their gears turn. Each group 
may contain types of songs that the music director does not want to play next to others of 
the same type. Example: The MD does not want to play two Slow songs back to back. If 



 
Music 1 QuickStart 

48 

the turning gears come to a position in the hour where a Group 2 Slow song is scheduled 
and Group 3 has Slow a song slated to be next to it. The disc jockey would go “one deep” 
and pick the next Fast song in Group 3 and then play that Slow song in the next Group 3 
slot later in the hour.  Software could easily be written to do that simple thing. But what if 
the next Fast song in Group 3 was by Adele and there was another Adele song already 
scheduled elsewhere in the hour? And what if the next Fast song after that one in Group 3 
and the station has a 2-hour Artist separation rule. And then what if the next Fast song 
from Group 3 had been scheduled in this same hour the last time it played?  

In the live-DJ days, the guy in the control room would have been instructed about how to 
move the songs around in the hour in such a way to get them all played while also 
maintaining the station’s formatting and music flow plans.  To do it well, a good disc jockey 
would consider the songs he’d played up to this point in the hour. He’d look at the pre-
scheduled songs coming up. He’d count the total number of Slow songs the hour was going 
to have and the types of songs.  Is this Slow song a love song or a broken-heart song? Is the 
singer male or female? Any number of small factors would have figured into his decision. In 
the end, it was the disc jockey’s “feel” for the music flow that guided his selection. The 
problem with computers is: they have no feel for the music.   
This is the scenario MusicONE replicates for you. Like DJ’s of old, you make the proper 
editing decisions on the fly. Most of the songs are going to fall into their appointed slots with 
ease. But it is unavoidable that the scheduler will encounter some slots where the songs at the 
“top of the stack” won’t fit without violating one of the basic music flow rules.  So, it will 
stop there, show it’s choices and the music flow problem.  You make a quick DJ decision and 
click the Go mutton in M1 again. It continues its work and looks for any other problem slots 
to show you. 
As other music scheduling schedulers build the daily log, when they encounter problem slots, 
those where all of it’s song choices would violate formatting rules, they can be set to do one 
of two things. Either it can select the “least objectionable” song based on a format rules 
hierarchy. Or, it can leave the slot empty.  After the software runs the day, the music director 
then edits the schedule, fixing the rule violation-flagged songs or filling the slots left empty.  
The music directors at successful radio stations spend an average hour or more editing each 
daily music schedule when using a traditional music scheduler.  Music 1 users get it done in 
under ten minutes. And the more important benefit is Music 1 delivers the most consistent 
song rotations and music flow in the business.  And it always sounds better because you are 
making the edits as you put it together. Humans beat computers at this, hands-down. 

Inside the Music 1 Folder 
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